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參政要聞

綜合整治多措並舉

6月1日，新修訂的《中華人民共和國未成
年人保護法》正式施行。此次修訂增設

了網絡保護專章，其中規定，網絡遊戲、網絡直
播、網絡音視頻、網絡社交等網絡服務提供者應
當針對未成年人使用期服務設置相應的時間管
理、權限管理、消費管理等功能。同時，對未成
年人網絡遊戲實名認證、適齡提示、時段控制等
做了明確規定。長期以來，未成年人網絡沉迷問
題備受關注，也是互聯網遊戲產業健康發展要解
決的「頭等大事」。

清理劣質產品嚴防沉迷
從行前準備到調研途中，委員們始終對防沉迷

問題高度重視，仔細了解遊戲企業和政府管理部
門的防沉迷相關措施。全國政協委員孫慶聚指
出，加強遊戲防沉迷要根據網絡文化的特點來進
行管理。一方面對網絡遊戲要客觀認識，看到其
作為新的業態所發揮的積極作用，以及健康發展
的必要性；另一方面對於網絡遊戲發展中沉迷等
負面影響，要認真分析其特點，比如趣味性、娛
樂性、刺激性、依戀性等，摸清其中的規律，從

而有的放矢解決問題。不只是
堵，還要注重引導。家庭、學
校、企業、政府管理部門
等各方面共同努力，明
確和強化責任，用
綜合治理思維多
措並舉。

「一些遊戲中不良內容氾濫，審美情趣錯位，
侵蝕着青少年的思想和心理，嚴重影響着青少年
的健康成長。」在監管和引導未成年人正確使用
網絡、合理參與網絡遊戲的同時，對遊戲內容的
監管無疑也十分重要。全國政協委員吳文科對此
非常關注。「沉迷本身並不可怕，關鍵看沉迷
的是什麼。網絡遊戲的內容應當是無害的，更
進一步應當是有益的，在遊戲中寓教於樂，促
進人們得到充實和提高，身心愉悅、思想健
康。」他建議，要進一步加大網遊產品的內容
審查，清理網上投放的劣質產品，開展網上遊
戲產品的專業評論，加強新聞輿論監督，鼓勵
網民對不良網遊產品舉報並加大懲處力度，為
青少年成長提供有力保障。
全國政協委員高鷹忠建議，從國家層面做好頂

層設計，制定科學全面的遊戲產業發展規劃；同
時，把對網絡遊戲產業的監管與引導發展有機統
一起來，加強統籌規劃，對於一些條件成熟的地
區，可以以改革的思維和理念，先行先試，摸索
產業發展的經驗。

遊戲產品要真正傳承中華文化
調研中，每家遊戲企業都不乏自己的「當家產

品」，「傳統文化」成為介紹與交流中出現的最
高頻詞語，三國、戲曲、傳統工藝……多種多樣
的傳統文化元素被廣泛運用於遊戲產品之中。
創新是文化產業高質量發展的核心，底蘊豐厚

的中華文化，為網絡遊戲的內容創新和精品研發
提供了廣闊的發展空間。全國政協委員孟憲明認
為，對於遊戲企業來說，真正的文化創新是不斷
深度挖掘中華優秀傳統文化，研究通過遊戲這個
年輕人喜聞樂見中國文化傳播載體，實現創造性
轉化和創新性發展。遊戲產業的健康發展未來應
該更多着眼於加強遊戲內容的引導，鼓勵真
正具有深厚中華文化底蘊，擁有正確價值
觀、正能量的遊戲產品積極出版，做出
一批真正可以傳承中華文化的遊戲
產品。

全國政協委員丁磊建議國
家在遊戲精品戰略上下功
夫，網絡遊戲企業要
推出更多寓教於樂
的精品，提升
遊戲質量。
全國政協

委員劉利華則表示，要重視對網絡遊戲精品原創
的引導，在政策導向、企業孵化、產業配套等方
面採取多種方式，比如舉辦全國性原創遊戲精品
評選活動等，鼓勵和推動遊戲企業始終把社會效
益放在首位，持續產出更多思想精深、藝術精
湛、製作精良，社會效益與經濟效益相統一的高
品質遊戲。
在全國政協委員張威看來，網絡遊戲的內容多

為虛擬故事，但越是虛擬越不能胡編亂造，越要
注重講好故事。好的遊戲能夠充分發揮寓教於樂
的作用，比如沙盒遊戲等一些益智類遊戲，與教
育融合，對於孩子編程能力的培養、智力開發等
都有幫助。在調研中，委員們了解到，當前跨界
融合發展正逐漸成為遊戲產業的新熱點。通過
「遊戲+」探索遊戲產業新的邊界，加速遊戲與
教育、科技、醫療、旅遊、體育等多個領域的融
合發展，讓遊戲承載着越來越多的社會功能，在
追求社會價值最大化的同時催生新業態，增強產
業活力。

出海遊戲講好中國故事
全國政協委員黃玲表示，網絡遊戲出海是講好

中國故事、傳播好中國聲音的重要載體，對塑造
可信、可愛、可敬的中國形象有着獨特的作用。
她建議一方面出海遊戲企業要進一步提升遊戲的
內容品質、技術含量，以深厚的文化自信傳播好
中華文化；另一方面國家應在立法保障、政策扶
持、出海服務等方面給予支持，如給予出海遊戲
企業相應的稅收優惠政策，仿照進出口貿易政
策，進行退稅或者免稅，為出海產品營造更友好
的稅收環境，引導優秀作品主動走出國門；開設
出海遊戲公司外匯資金使用的專項通道，提升出
海遊戲公司資金使用效率，增加國內優秀作品、
遊戲開發商的出海動力；搭建交流服務平台，協
助完善產業鏈，鼓勵遊戲企業積極開拓海外市
場，組團在海外參加展會宣傳。
一路走、一路談、一路思，甚至在調研結束

後，委員們仍繼續關注、討論。調研組組長、全
國政協文化文史和學習委員會副主任陳際瓦總結
道，通過調研，委員們對互聯網遊戲產業「健康發
展」這一理念深化了認識，只有健康才能發展，在
發展中促進健康。互聯網遊戲產業的健康發展還
面臨很多問題，還需要去開拓和創新，讓互聯網
遊戲產業發展的「引擎」動力強勁，活力無限。

汪洋：把專家協商會打造成新的協商品牌
香港文匯報·人民政協專刊訊 6月4日，中共中央政治

局常委、全國政協主席汪洋在京主持召開會議，聽取全
國政協專家協商會工作進展情況的匯報。他強調，設立
專家協商會是十三屆全國政協深入貫徹習近平總書記關
於加強和改進人民政協工作的重要思想的實際行動，是
全國政協以高水平履職服務「十四五」時期高質量發展
的具體舉措，是豐富協商形式、提高協商效能的有益探
索。要在把準正確政治方向的前提下，持續探索創新，
深化規律性認識，不斷豐富專家協商會工作實踐，更好
發揮專門協商機構制度優勢。

汪洋指出，今年3月專家協商會啟動以來，在沒有現成
經驗可資借鑒的情況下，辦公廳和各專門委員會在實踐
中探索、在探索中發展，初步形成了專門委員會主抓、
調研協商結合、線上線下聯動、委員專家互補的工作格
局，專家協商會工作實現良好開局、取得積極成效，深
化了人民政協政治協商制度內涵。
汪洋強調，要準確把握專家協商會功能定位，緊扣立

足新發展階段、貫徹新發展理念、構建新發展格局，發
揮人民政協人才薈萃、智力密集、位置超脫和政協委員
跨學科、跨界別、跨領域等優勢，廣泛運用全國政協參

政議政人才庫專家等力量，針對相關重大問題進行前瞻
研究、反覆討論、深度協商，形成一些新觀點、新思
路、新舉措，為黨和國家科學決策提供有見地、有價值
的意見和建議。要堅持問題導向，及時梳理有效做法，
不斷總結經驗，努力增加建言資政深度，加強協商交流
力度，提升成果轉化質量，把專家協商會打造成全國政
協新的協商品牌。
全國政協副主席李斌、巴特爾、汪永清、鄭建邦出席

會議。全國政協辦公廳、社會和法制委員會、民族和宗
教委員會、外事委員會有關負責同志作了匯報發言。

互聯網遊戲健康發展促
作為新興的文化產業以及互聯網產業作為新興的文化產業以及互聯網產業

重要分支重要分支，，互聯網遊戲產業在豐富人互聯網遊戲產業在豐富人

們精神文化生活們精神文化生活、、促進數字經濟發促進數字經濟發

展展、、推動中華文化推動中華文化「「走出去走出去」」等方面等方面

發揮着日益重要的作用發揮着日益重要的作用。。但是但是，，在快速在快速

發展的同時發展的同時，，互聯網遊戲市場也暴露出互聯網遊戲市場也暴露出

諸多問題諸多問題，，引起社會廣泛關注引起社會廣泛關注。。日前日前，，全全

國政協副主席劉新成率全國政協國政協副主席劉新成率全國政協「「促進互促進互

聯網遊戲產業健康發展聯網遊戲產業健康發展」」專題調研組赴廣專題調研組赴廣

東東、、浙江兩省浙江兩省，，實地調研多家互聯網遊戲實地調研多家互聯網遊戲

企業及產業園區企業及產業園區，，並組織召開座談並組織召開座談

會會，，圍繞互聯網遊戲產業健康發展圍繞互聯網遊戲產業健康發展

建言獻策建言獻策。。
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互聯網遊戲產業是新興產業，所需人才
涉及創意、技術、美術等多個方面，融合型
的高端專業人才是企業「剛需」。全國政協委
員韓平建議，高校要加強產業人才需求的研究，
一是完善高校專業設置，教育部門要根據當前互聯網
遊戲產業發展的現狀和趨勢，抓緊出台新增互聯網遊戲設計專業的
指導意見，規範高校專業設置和人才培養規格；二是拓展人才培養渠
道，除了專業培養外，可在相關專業的培養方案中增設互聯網遊戲設計課
程模塊，供學生選擇，從而加快人才培養的速度，更好滿足互聯網遊戲產業
發展需要；三是搭建起遊戲行業與教育界的溝通橋樑，通過產教融合實現師資和
資源的共建共享。
全國政協委員陳紅彥表示，目前遊戲中一些虛擬世界的人物，嵌入了傳統文化中的故
事、神話，使這些文化影響着青少年甚至老年人的生活，也讓外國人了解中華文化。但內容
是否出現偏離，承載的是不是中華優秀傳統文化，讓人了解的是不是中華文化的原真，還需要
認真把握。一批對人文、科學有基礎的人才進入產業，對其發展應該會有良性的促進，不但可以以
正能量引導年輕人，讓世界準確地了解中華文化，還可以進一步豐富遊戲品種，提升民族文化素質。

●● 觀眾在第十六屆中國國際動
漫節的電子競技展台上體驗
遊戲的樂趣。 資料圖片

●● 廣東集中了
全國 30%以上的
遊戲產業從業人員。
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