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騰訊單季度遊戲業務營收及同比增速
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遊戲營收
遊戲營收增速

廣告帶動 騰訊季績符預期
上季賺233億增30% 遊戲收入倒退4%

香港文匯報訊（記者 岑健樂）受惠網絡廣告收入勁

增47%帶動，抵消遊戲業務下跌4%的負增長，騰訊

（0700）昨公佈的第三季業績同比多賺30%至233.33

億元（人民幣，下同），為市場預期上限，每股基本

盈利2.469元；若以非通用會計準則（non-GAAP）

計，上季盈利則同比增15%至 197.1 億元。騰訊表

示，上月公佈啟動新一輪整體戰略升級，藉以提升內

部資源運用及競爭優勢，更好地把握新互聯網時代出

現的增長機遇。
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騰訊截至9月底止第三季業績
項目

收入

*純利

*每股基本盈利

#純利

#每股基本盈利

業務收入

手機遊戲

個人電腦客戶端遊戲

網絡遊戲

社交網絡

增值服務

網絡廣告

註：*以通用會計準則計
#以非通用會計準則計

金額(元人民幣)

805.95億

233.33億

2.469

197.1億

2.085

195億

124億

258.13億

182.36億

440.49億

162.47億

按年變幅(%)

↑24

↑30

↑29

↑15

↑15

↑7

↓15

↓4

↑19

↑5

↑47

股王派驚喜 港股上試26000
香港文匯報訊（記者 周紹基）萬眾矚

目的「股王」騰訊（0700）昨日傍晚公
佈其第三季季績，以非通用會計準則
（non-GAAP） 計 淨 利 潤 同 比 增 長
15%，至197.1億元人民幣，接近市場預
期上限。之前騰訊業績看得「最牛」的
是中信里昂預測的206.2億元人民幣，其
次是海通國際預測的197億元人民幣。
分析師認為，市場人士早前將騰訊的業
績看得太淡，如果大行對騰訊的預期略
為改觀，該股有望挑戰300元關口。

騰訊外圍曾升5%見286元
騰訊在昨日公佈季績前股價偏軟，收

報272.2元，跌2.2元或0.8%。公佈業績
後，騰訊在外圍造好，截至昨晚10：

00，該股於歐洲場外市場曾見286元，
較港收市高5%。港股夜期更升近400
點，挑戰26,000點水平。
一直持有騰訊的耀才證券研究部總監

植耀輝昨表示，之前已表示市場看得騰
訊太差，而其實際結果則超出市場預
期，主要是網遊業務表現並不差，而該
公司亦強調未來會一直有遊戲推出。另
外，網上廣告的表現同樣不俗，而首次
公佈收入的雲業務也錄得逾60億元人民
幣的收入，增長算是相當強勁，支撐了
該公司的季績。

傳騰訊組團購Amer Sports
他指出，從騰訊季績公佈後，夜期即
彈升逾 200點，料恒指今周可回升上

26,000點水平，騰訊也有望上試300元，
但後市仍要視乎大行對騰訊業務的解
讀，以及A股的後市表現。但他指，A
股的氣氛已見好轉，若油價跌勢回穩，
有利大市企穩。騰訊昨日在業績公佈
前，下跌0.8%報272.2元。
據外電消息，騰訊正與一群內地投資
者洽商，尋求加入對芬蘭體育用品公司
Amer Sports的收購要約。報道指，騰訊
考慮加入由安踏（2020）等財團，作為
少數投資者。消息指財團亦向其他潛在
少數投資者洽商，但尚未落實。植耀輝
表示，上述收購行動尚待證實，亦要看
騰訊的回應，暫時難言對該股會帶來什
麼利好。

摩指香港納百濟神州
港股方面，恒指連升兩日後受內地股市

跌0.9%拖累，一度跌逾300點，跌穿20
天線。但市場觀望收市後公佈的騰訊業

績，使收市前大市跌幅收窄至138點，收
報25,654點，成交796億元。MSCI季度
指數成份股公佈檢討結果，當中香港指數
加入醫藥股百濟神州（6160）的美國預託
證券（ADR），並將利豐（0494）剔
出，改為加入小型股指數。百濟神州升逾
4%，利豐則跌2.4%。
內地經濟數據表現參差，當中零售銷
售差過預期，10年國債息率更跌至1年
半最低，是A股昨午後跌勢加劇的主
因。另外，油價錄得逾3年以來最大單
日跌幅，石油股全線下跌，中海油
（0883）跌4.7%，創兩個月以來新低，
中石化（0386）與中石油（0857）亦跌
2.3%與3.6%。
相反，油價跌則令航空股受惠，國航
（0753）最多升過一成，東航（0670）
及南航（1055）亦升過7%。但由於內地
經濟數據未如理想，令有關升幅全日分
別只有4.2%、1.8%及4.4%。

■港股昨天一度跌穿20天線，但市場觀望收市後公佈的
騰訊業績，使收市前大市跌幅收窄至138點。 中新社

騰訊昨日季績前股價偏軟，昨日收報272.2元，跌 2.2元或
0.8%。公佈業績後，其股價在外圍造好，截至昨晚10：00，

該股於歐洲場外市場見286元，較港收市高5%。

上季營收增速13季來新低
公司第三季收入按年升24%至805.95億元，高於市場預估的
804.1億元。不過，上季營收同比增速僅為23.6%，創13個季度來
新低。上季淨利潤233.33億元，同比增30%，為市場預期上限，但
遠高於市場預估中位數的183.9億元。騰訊稱，淨利潤高速增長主
要是由於投資相關項目產生的其他收益淨額較去年同期增加，同時
受支付相關服務、網絡廣告、數字內容銷售，以及雲服務收入增加
所帶動。
第三季騰訊增值服務業務收入按年增長5%至440.49億元，市場

關注的網絡遊戲收入，期內下跌4%至258.13億元，主要反映公司
的個人電腦客戶端遊戲收入的減少，而部分被公司的智能手機遊戲
收入增加所抵消。當中智能手機遊戲收入（包括歸屬於公司社交網
絡業務的智能手機遊戲收入）按年增長7%至195億元，主要受惠
於新遊戲的貢獻。公司於第三季發佈了10款新遊戲，包括《自由
幻想手遊》、《我叫MT4》及《聖鬥士星矢》。
至於個人電腦客戶端遊戲的收入則按年下降15%至124億元。收
入下降乃由於用戶逐漸向手機遊戲遷移，以及去年同一季的基數較
高所致。
騰訊又透露，在遊戲推出計劃內擁有15款已獲商業化批准的遊
戲，大部分是基於已有IP的角色扮演遊戲及動作類遊戲。

馬化騰：戰略升級把握機遇
騰訊主席兼首席執行官馬化騰表示，上季廣告、數字內容、支付
和雲服務業務，無論在營運還是收入增長的表現上依舊保持迅猛，
並成為主要營收。公司在上季末進行了組織戰略升級，並將在此基
礎上，通過科技及數字化的創新，助力企業及各個產業把握產業互
聯網的機遇，強化用戶社交及娛樂的融合體驗，統一了廣告銷售平
台，相信這次的組織戰略升級，有助騰訊立足於更長遠的發展，扎
根消費互聯網，積極擁抱產業互聯網。
騰訊的公告提到，作為內地領先的遊戲企業，公司將致力為孩童
打造健康的遊戲環境，公司已自行對未成年人士的遊戲行為實施嚴
格的限制，並於最近採取實名身份驗證及人臉識別等措施以加強有
關限制的執行。公司認為，此等措施有助遊戲行業建立更具持續性
的基礎，有利未來發展。

香港文匯報訊（記者 岑健樂）騰
訊（0700）其他業務板塊方面，第三
季公司廣告業務收入亮眼，網絡廣告
業務收入同比增長47%至162.47億元
（人民幣，下同）；媒體廣告收入增
長61%至111.57億元，該項增長主要
反映廣告資源的增加（如微信朋友
圈）及新的廣告形式（如小程序），
以及公司的移動廣告聯盟及QQ看點
的收入增長。媒體廣告收入增長23%
至50.9億元，該項增長主要受益於電
視劇及自製綜藝節目的成功而帶動的

騰訊視頻廣告收入的增加。
另一方面，公司期內社交網絡收入

增長19%至182.36億元，主要受數字
內容服務，如直播服務及視頻流媒體
訂購等收入的增加所推動。

首度披露雲業務收入
騰訊還首度披露雲業務收入，指今

年首三季雲營收超過60億元，同比增
長超過100%並錄得環比兩位數百分
比增長；雲服務付費客戶數同比三位
數百分比增長。

網絡廣告業務收入大增47%

■騰訊公佈啟動新一輪整體戰略升級，藉以提升內部資源運用及競爭優勢，更好地把握新互聯網時代出現的
增長機遇。 資料圖片

■內地監管
機構剎停遊
戲商業化審
批，令遊戲
《 絕 地 求
生》遲遲未
能在內地變
現。

香港文匯報訊（記者 岑健樂、殷
考玲）騰訊（0700）上季收入805.95
億元（人民幣，下同），其中55%來
自增值服務，包括網絡遊戲收入與社
交網絡收入，20%為網絡廣告收入，
25%為包括支付相關服務及雲服務的
相關收入。對於網絡遊戲收入按年下
降4%，騰訊首席財務官羅碩瀚昨於
電話會議上表示，女性手遊市場具增
長潛力，因此公司將致力增加女性玩
家數目，藉以於將來提升相關收入。
羅碩瀚續指，公司遊戲業務主要由每

月每戶平均收入（APRU）、付費用家
比例和總玩家人數3大因素主導，除增
加女性玩家外，公司亦會透過優化現有
遊戲增加付費用家比例和總玩家人數。
另一方面，內地監管機構改組而剎

停遊戲商業化審批，令遊戲《絕地求
生》遲遲未能在內地變現。對此，騰
訊總裁劉熾平表示，現時仍未有消息
更新，需等政府重啟審批。至於羅碩

瀚則認為當遊戲商業化審批重啟，上
述3大因素都能同步有明顯增長空間。

整體毛利率跌4.56百分點
受成本上升15%影響，騰訊上季毛利

率按年下跌4.56個百分點，至44%。對
於公司毛利率下跌，羅碩瀚表示大家不
應只看公司整體的毛利率，反而應更多
注意公司不同分部的表現，如網絡遊戲
的毛利率較高，支付相關服務及雲服務
的毛利率則較低。其中，他強調雖然雲
服務現時的毛利率較低，但隨着產業互
聯網的推進，公司將來可協助更多傳統
產業、如醫療與交通相關企業的轉型升
級，提升公司的毛利率。
此外，劉熾平表示微信推出新的廣告

形式小程序服務用戶接受程度良好，加
上小程序擁有較大的活躍用戶群，具有
發展優勢，並且有助開發商推出相關應
用程式，特別是零售商戶方面，所以他
對此方面業務發展前景有信心。

向女玩家埋手 遊戲增收入
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