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官媒連環3箭射《王者榮耀》
強調倡導健康娛樂 堅守共同價值

香港文匯報訊（記者 周紹基）官媒緊

咬騰訊(0700)旗下手遊《王者榮耀》不

放。騰訊夥拍TCL通訊(1070)多媒體拓智

能電視，刺激股價昨日早盤一度升過

1.4%，但下午人民網繼續「追殺」騰訊，發出近期第三篇

文章，指《王者榮耀》已成為全民遊戲，惟即使只是一款

手遊，亦要兼顧不同群體的需求。官媒發文後，騰訊股價

升幅不斷收窄，全日只微升0.3%報271.8元，TCL通訊則

有6.8%進賬。

人民網昨發表「三評《王者榮
耀》：過好『移動生活』倡

導健康娛樂」，指「過好『移動
生活』，要堅守共同價值」，
「共享單車再多，也不能堵塞應
急救援通道，因為通道意味着生
死」，「一款手遊再如何成為全
民性、現象級，也要更多兼顧不
同群體的需求和特點，因為孩子
容易陷入其中。」評論認為，
「只要關乎生命健康、公共利
益、社會責任等，不僅要平衡好
群己權界，而且要堅守價值的共
識排序。」
評論又強調，「利用好技術並充
分享受福利，才能提高幸福指數，
而不是一不小心『掉進坑裡』。」

限玩易破解 賬戶仍網售
人民網早前已經兩度批評《王

者榮耀》令到年輕人沉迷，認為

需要加強對社交遊戲的監管，騰
訊亦推出措施防止玩家沉迷遊
戲，包括限制未成年玩家每日遊
戲時間等。不過有關措施已經極
速被破解，並有大批成年玩家賬
戶在網上售賣。

再度捱批 騰訊升幅大縮
受人民網再度追殺影響，騰訊

股價昨日升幅大為收窄，收報
271.8 元，升幅 0.295%，成交
46.03億元。港股方面，因騰訊的
波動而先升後回，恒指收報
25,465.2點，跌56點，成交788億
元。國指跟隨大市下跌0.3%，收
報10,346點。
港交所(0388)於本月24日推收市
競價時段(U盤時段)第二階段，將
加入恒生綜合小型股指數成分
股，並容許以不低於U盤時段參
考價進行受監管的沽空交易。

香港文匯報訊（記者 陳楚倩）匯豐環
球投資管理昨表示，儘管今年下半年的投
資環境可能波動，亞洲將可繼續為投資者
提供吸引的增長機會。該行認為H股較A
股更吸引，由於H股的股息率較高且估值
較低，這些因素亦將繼續吸引更多南向資
金流入香港股市，長遠有助提振H股表
現。

環球經濟改善 看好亞洲股市
匯豐環球投資管理高級市場策略師譚慧
敏表示，亞洲股市今年來的強勁表現，主
要受企業盈利上升所推動，亞洲貨幣升值
對股市回報亦有重要促進作用。該行認

為，現時亞洲股市的估值吸引，而這個資
產類別也是很好的收益來源。
該行亞太區投資總監馬浩德（Bill Maldo-
nado）亦表示，亞洲仍然是估值最吸引的
地區，特別是包括香港、台灣、內地及韓
國的北亞地區。受惠於出口復甦、亞洲區
內較預期高的經濟增長，以及環球與區內
貨幣政策的支持，亞洲得以保持其為世界
增長引擎的地位。
此外，企業盈利改善及資產負債表內現

金獲得更有效運用，均有助提高股本回
報。至於印度及印尼等個別市場推行的結
構性改革及有利股東的政策，亦成為當地
經濟增長的潛在催化劑。

該行認為，現時市況具良好的投資機
會，尤其是股票市場及新興市場，並對亞
洲股市前景看高一線。就中國股市而言，A
股被納入MSCI指數後，將鼓勵更多外國機
構投資者，參與目前由內地散戶投資者主
導的A股市場。投資者群的多元化有助減少
在岸股票市場的波動性，長遠可增加經濟
基本因素對股市走向的影響力。

新經濟行業將受惠內地政策
此外，該行推薦「新經濟」行業，例如
資訊科技及醫療保健，因為可受惠於中國
的經濟持續發展，及其轉向以消費主導增
長的經濟再平衡政策。

香港文匯報訊（記者 陳楚倩）
象興國際(8157)今日在創業板上
市，昨暗盤價大收，一手最多賺
1,000元。該股以下限定價，公開發
售超購0.69倍。輝立交易場資料顯
示，象興暗盤昨開市報0.24元，較
招股價0.22元升9.09%；之後高見
0.27元，升22.73%，並以高位收
市。每手20,000股賺1,000元。至
於耀才新股交易中心，象興暗盤價
一手賺800元。

盛業首掛 一手賺460元
其他新股，盛業資本(8469)昨首
日掛牌，收報2.23元，較發售價2
元上升0.23元或11.5%，高位2.27
元，低位2.07元，成交7,559.8萬
股，涉及金額1.6278億元。不計手
續費及佣金，一手2,000股賺 460
元。
公司主席兼執行董事董志鋒於上

市儀式後表示，集資所得的大部分
將用於擴展保理營運，主要針對建
築業、能源業及醫療業三大行業，
公司會選擇內地行業巨頭、央企、
主板上市公司等大型企業下游供應

商為主要客戶，
以保障還款來源
穩定，為其提供
資金周轉服務，
並指公司目前沒
有不良資產。
他續指，本

次集資1%用於
擴展網上保理業
務，因內地互聯
網普及，公司客
戶遍佈 10多個
省份，相信網上
平台可提升服
務，增強客戶黏

性，提高申請融資的效率。

瑞強上創板 2505元入場
另外，瑞強集團(8427)昨公佈在

創業板上市計劃。公司計劃發售1.8
億股，10%為公開發售，90%為配
售。招股價介乎0.25至0.31元。每
手8,000股，入場費約2,505元。預
計19日上市。
按發售價中位數每股0.28元計，

預計集資5,040萬元，扣除開支淨
籌 2,960 萬元，公司擬將其中約
57.2%用於擴大產能；約28.3%用於
收購馬來西亞南部的地塊；約9.2%
用作透過併購在預製混凝土接線盒
行業的供應鏈垂直拓展業務；約
2.5%用作擴大銷售及市場推廣團
隊；約2.5%用於一般營運。

華信地產擬拆酒店業務
另據華信地產財務(0252)公佈，

現正考慮分拆旗下酒店業務在創業
板獨立上市，並已於日前向聯交所
提呈分拆建議。公司指，建議分拆
上市，將令公司及分拆實體更有利
發展業務，為現有股東釋放價值。

香港文匯報訊 (記者 張美婷) 香港大學
香港經濟及商業策略研究所昨日發佈宏觀
經濟預測報告指出，第二季實質GDP較去
年同期上升3.6%，惟對比今年第一季的
4.3%增長則有所放緩。港大預期今年第三
季增長率將減慢至3.2%，不過對比去年同

季 2% 則 有 所 增
加。以全年計，港
大預測今年全年實
質 GDP 增長速度
加快，估計增長率
介 乎 2.8% 至
3.6%，相比上次公
佈上調0.7個百分
點，反映本地需求
強勁。
按不同部分計

算，預計本季私人
消費開支按年上升3.1%，而政府消費開
支、投資總額均下調3%和5.9%，貨品出
入口按年增長7.1%和7.2%，而服務出入口
亦按年增長3.4%和1.7%。
此外，本港通脹繼續放緩，港大估計今

季綜合消費物價指數 (CPI) 按年下調

1.5%，而去季的CPI亦按年下調2%，不過
兩者均高於今年第一季的0.5%；而今季的
失業率估計為3.3%，較去年同期3.4%為
低。

李秀恒：下半年出口料升3.5%
中華廠商聯合會會長李秀恒昨出席電台

訪問表示，雖然本港出口增長於上半年不
太理想，不過認為本港最難捱的時段已過
去，近日與商務及經濟發展局局長邱騰
華、政制及內地事務局局長葉德權及中聯
辦，商討「一帶一路」及大灣區發展藍
圖，若香港和內地的角色互相協調，本港
經濟發展將有重大轉變，加上美國經濟復
甦及油價回穩有助改善本港出口，料下半
年出口有機會回升3.5%。另他建議，本港
可借用內地土地發展科技，亦建議保險業
研究內地資產在港抵押的可行性。

匯豐：H股估值低對北水吸引

■盛業資本昨掛牌，主席董志鋒（左）主持上市儀式。

港大調升今年GDP增長至3.6%
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近日有兩件事令
人深思，一是騰訊
旗下手遊《王者榮

耀》被人民網連續發出三篇評論文章
批評，第二件事是謠傳萬達債券遭拋
售及昨日的假新聞復星集團董事長郭
廣昌「被失聯」，萬達及復星都涉及
網絡新聞及自媒體的傳播，事件都令
三間公司的股價大幅波動，投資者或
有損失。

一旦沉迷 贏了遊戲輸了自己
《王者榮耀》等手遊及自媒體，都

是近年的新生事物，但面對新時代和新
事物，我們充滿好奇又充滿恐懼。是否
在技術和管理上可靠可信？是否在內心
深處做好調適？是否在突發應急時留有
餘地？這亦是人民網近期對於《王者榮
耀》的質疑所在—創新不能沒有監
管、創新不能沒有道德。

人民網的評論指，很多人玩遊戲的
目標就是「贏」。有的為了盈利，有的
為了高分，有的為了稱讚，有的為了排
遣空虛，但是當遊戲超出了娛樂的邊界
而成癮時，「連《王者榮耀》都控制不
了，還談什麼掌控人生」。那一刻，或
許贏得了遊戲，也已經輸給了自己。

另外，作為新興事物的自媒體，近
年來發展迅猛，大有和傳統媒體分庭抗

禮之勢。在此趨勢下，不少傳媒人積極
創業，打造自媒體平台。

自媒體頻造謠 對公司殺傷大
部分人因此產生急功近利的心理，

不惜編造各種假新聞吸引眼球，以便盡
快提高點擊率。由於這類假新聞出自於
媒體工作者之手，其專業性和可信性均
非普通的謠言可比，看上去更像是真新
聞，危害性自然也更大。「萬達債券遭
拋售」及昨日「復星集團董事長郭廣昌
失聯」等，就這樣被炮製出來，拖累兩
公司股價大波動，令投資者損手。

互聯網+下 新挑戰接踵而至
在「互聯網+」的時代背景下，新鮮

事物層出不窮，新問題與新挑戰也接踵
而至。共享單車再多，也不能堵塞應急
救援通道，因為通道意味着生死；無人
機拍攝再炫，也不能干擾航空飛行，因
為信號影響到乘客安危；自媒體平台再
拓寬了信息發佈渠道，也不能惡意造謠
傳謠，因為謠言猛於虎；一款手遊再如
何成為全民性、現象級，也要更多兼顧
不同群體的需求和特點，因為孩子容易
陷入其中。凡此種種，只要關乎生命健
康、公共利益、社會責任等，不僅要平
衡好群己權界，而且要堅守價值的共識
排序。 ■蔡競文

創新不能沒有監管
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人民網三次批評《王者榮耀》

7月3日

《是娛樂大眾還是「陷害」人生》

7月4日

《加強「社交遊戲」監管刻不容緩》

7月6日

《過好「移動生活」倡導健康娛樂》

人民網三評《王者榮耀》撮要
日期/文章題目

7月3日

《是娛樂大眾
還是「陷害」
人生》

7月4日

《加強「社交
遊戲」監管刻
不容緩》

7月6日

《過好「移動
生活」倡導健
康娛樂》

文章內容

在此可觀的用戶基礎上，悲劇不斷上
演……恐怕在賺錢與傷人並生時，更值
得警惕。一是遊戲內容架空和虛構歷
史，扭曲價值觀和歷史觀；二是過度沉
溺讓孩子在精神與身體上被過度消耗。

當遊戲超出了娛樂的邊界而成癮時，那
一刻，或許贏得了遊戲，也已經輸給了
自己。不管是遊戲製作方、政府部門、
家庭、學校等，都不能只顧眼前的輸
贏，只有站在同一戰隊，才能打贏這場
「社交遊戲」的監管戰。

一款手遊再如何成為全民性、現象級，
也要更多兼顧不同群體的需求和特點，
因為孩子容易陷入其中。凡此種種，只
要關乎生命健康、公共利益、社會責任
等，不僅要平衡好群己權界，而且要堅
守價值的共識排序。

■淘寶上有
不少《王者
榮耀》的賬
號 出 售 ，
「限玩令」
形同虛設。

■港大預測
今年全年實
質 GDP 增
長 速 度 加
快，反映本
地 需 求 強
勁。

■■騰訊手遊騰訊手遊《《王者榮耀王者榮耀》》昨第昨第
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