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百億支援創科 邁步再工業化
組精英委員會統籌發展 研減稅鼓勵企業創新科技

業界：有望10年內追近鄰區水平

香港文匯報訊（記者 黎忞、鄭伊莎）為持續推動本港創新科技

發展，財政司司長陳茂波在新一份財政預算案提出一系列「加

碼」措施，包括預留100億元支援本港創科發展，並成立創

新、科技發展與「再工業化」委員會，邀請科創業界及學

界人士加入，協助統籌香港的創新及科技發展，

推動香港「再工業化」的進程。新成立

的稅務政策組，亦會積極研究與

科研開支相關的稅務扣減

建議，期望藉此鼓勵

企業投入增加創科

的資源。

陳茂波在財政預算案中強調，「在強
化支柱產業的同時，我們須把握機

遇，大力支持發展優勢和新興行業，讓
經濟進一步多元發展。」他表示隨着經
濟結構轉變，製造業對本港經濟貢獻的
比重，從2006年佔本地生產總值2.7%、
即397億元，下降至2015年的1.2%、即
272億元。製造業涉及不同的技術範疇，
以及不同形式的產品及程序，而創新和
科技正好可驅動香港「再工業化」，發
展適合香港的高端製造業，推動經濟增
長和創造優質的就業機會。
陳茂波特別提及，由於本年度的盈餘

較預期為高，特區政府遂以前瞻方式善
用當中610億元盈餘，當中會預留100億
元支援本港創科發展，繼續推動本港創
科產業，具體應用會交由創新及科技局
處理。

他在預算案中亦提出多項有關新措
施，包括成立創新、科技發展與「再工
業化」委員會，統籌香港的創新及科技
發展，推動香港「再工業化」的進程。
政府消息人士補充指，委員會成員將

以創科業界及學界等人士組成，為求
「精英化」，成員人數少於數十人。

陳茂波：港不可「關門自己做」
而在昨午財政預算案記者會，陳茂波

進一步解釋說，希望委員會能探索怎樣
善用創新科技尋求新的增長點，以及一
些高增值的工業項目。
他又強調，國際間對創新科技的競爭

很大，不同地方都「跑得很快」，香港
需要有胸襟應對，跟內地及世界各地開
拓合作，不可以「關起門自己做」。
至於新成立的稅務政策組亦會就提升

科研開支稅務扣減至100%以上的建議，
展開積極研究。消息人士指，稅務政策
組或會參考外國利用稅務優惠推動科研
投資的做法，並研究適合本地的一套稅
務扣減機制。

「生活基金」或年中推惠民生
為推動社會把創科融入生活，消息人

士透露，去年提出的20億元的「創科創
投基金」將最快在今年首季推出，透過
大約一對二的資金配對比例，與風險投
資基金共同投資在香港創立的初創企
業，為科技初創企業注入新資金和動
力。另創科局將最快在今年年中前推出5
億元的「創科生活基金」，資助可以改
善市民日常生活、惠及長者或弱勢社群
的創科項目。
除了上述措施外，政府會繼續全力支

持生產力促進局協助工業升級及轉型，
向高增值生產邁進。
在硬件配套方面，預算案提到政府會

斥資82億元，讓香港科技園公司在將軍
澳工業邨興建先進製造業中心及數據技
術中心；並已委託生產力局設立「知創
空間」，推動轉化科技創意為工業設計
或產品，以培育本港的初創文化及支持
「再工業化」。
為鼓勵公營機構試用初創企業的科技

產品及服務，政府於去年年底把公營機
構試用計劃擴展至科技園公司及數碼港
的培育公司，為每個合資格項目提供最
多100萬元的資助。
在培育更多創科人才方面，會優化實

習研究員計劃，除了提高每月津貼金
額，亦把計劃推展至科技園公司及數碼
港的培育公司和中小企租戶。

教育開支教育開支786786億億 教界嫌着墨少教界嫌着墨少

爭辦大型賽事
發掘電競潛力
電子競技（電競，e-sports）可以說

是國際新潮流，其認知度與普及度在香
港社會愈來愈高，已超越傳統「打機」
印象，更有港人參與國際電競比賽揚威
及成為職業選手。新一份財政預算案便
首次提到發掘電競的潛力，政府將邀請
數碼港探討有關的最新科技及產品發

展，研究進一步在本港推廣電競，又會積極
爭取在本港舉辦更多大型電競比賽，並帶來
經濟收益。
特區政府着力發展創科，而在財政預算案

提到，電競過去數年在本港和其他城市的發
展迅速，甚至成為一個國際性的體育比賽項
目。電競是一個具經濟發展潛力的新領域，
有助推動本地遊戲市場和創科發展（例如應
用虛擬實境VR技術）。
政府會邀請數碼港探討有關的最新科技及

產品發展，研究進一步在本港推廣電競。
政府消息人士形容電競有發展潛力，在歐

美已發展成熟，而鄰近本港地區如內地、台
灣和韓國等亦迅速發展；香港電競的發展仍
屬起步階段，但不乏人才，故日後會積極爭
取在本港舉辦大型電競活動，以增加經濟收
益，但具體資料仍有待研究。 ■記者 黎忞
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香港文匯報訊（記者 黎忞）在2017/
18年度最新財政預算案中，教育經常開
支增加至786億元，佔政府經常開支約
21%，繼續成為各範疇中最大部分。新
增措施包括預留10億元支援教育及青年
學生發展，包括7億元加強推廣職業專才
教育、推動教師進修等，另3億元用以擴
展多元卓越獎學金及國際青年交流。
財政預算案強調，特區政府重視教育
投入，新一年的經常開支較2012/13年
累計增加近三成，年均增幅約5.4%。其
中隨着免費幼教的落實，2017/18年度
相關經常開支亦會增約27億元至每年67
億元，而因應上月施政報告提出明年起

將「指定專業/界別課程資助計劃」恒
常化，當中也會涉及每年 8.5 億元開
支。
而新增預留供教育發展的7億元，將

包括支援本地專上學生，政府消息人士
透露，自資課程、非華語學生及SEN
（特殊學習需要）學生，以及就讀
STEM（科學、科技、工程及數學）科
目的學生將會受惠。政府亦將支援校長
和教師進修和專業發展，以培訓模式推
動教師持續發展、資助教師海外進修，
及與專上學院合作推動教研氛圍；亦會
探討以獎學金以鼓勵教師進修。
預算案亦提出，2017/18年度撥款2

億元予民政事務局擴展多元卓越獎學
金，以及1億元擴展國際青年交流計
劃。前者由現時每年資助約20名學生增
至40名，後者則由現時每年資助約100
名參加者至260名。當局亦會邀請非牟
利機構合作，增加外國交流網絡，向青
年提供深度學習的機會。

SEN生學津「加碼」修葺「火柴盒校」
預算案亦提出為中小學照顧SEN學

生的學習支援津貼「加碼」，消息人
士指當中包括就已由醫生確診有精神
病患的學生向校方提供津貼以作培
訓、一對一輔導等，預計每年涉約

3,500萬元。
至於學校硬件，政府也會將恒常修葺

機制撥款增加9%至12億元，並已預留
足夠資源，因應其特有設計，改善26所
「火柴盒式校舍」的設施。
教聯會及教協均就預算案對教育着墨

甚少感到失望。教聯會指預算案未有回
應基礎教育的訴求；教協則不滿下年度
教育經常性開支佔整體經常開支的比率
跌至21.2%，是自回歸以來的新低。
教育政策關注社主席張民炳認為，預

算案雖涵蓋了不同的教育範疇頗全面，
但未有回應到增加資助大學學額、為夜
校提供車船及書簿津貼等訴求。

教育相關開支
落實免費優質幼教政策
經常性開支增約27億元至每年67億元

SSSDP「資助計劃」恒常化
2018/19學年起每年8.5億元

持續進修基金資助成年人教育培訓
2017/18年度額外注資15億元

增個人進修稅務最高扣除額
扣稅額由現時8萬元增至10萬元

擴展多元卓越獎學金
2017/18年度注資2億元

擴展國際青年交流計劃
2017/18年度注資1億元

加強推廣職業專才教育

支援校長教師進修專業發展

增支援修自資專上課程在內本地專上生
預留7億元

資料來源：財政預算案 製表：鄭伊莎

創科新措施
■預留100億元支援香港的創科發展

■ 成立創新、科技發展與「再工業
化」委員會，統籌香港的創新及科
技發展

■ 稅務政策組將研究提升科研開支稅
務扣減等建議

■ 邀請數碼港探討電子競技相關的最
新科技及產品發展，研究進一步在
本港推廣電子競技

資料來源：財政預算案 製表：鄭伊莎

香港文匯報訊（記者 鄭伊莎）對於財
政預算出錢出力，推動創科發展以至
「再工業化」，業界均表示歡迎。工業

總會指，
期 望

有關稅務扣減措施，可帶動工商業界積
極投入研發（R&D），讓香港有關資源
倍增，並於10年內追近鄰近地區水平。
廠商會則表示，政府為推動創科發展
「加碼」及提供稅務誘因，有助提升本
港的科技創新水平及長遠競爭力，幫助
傳統產業及新興產業擴闊發展空間。

工總主席鄭文聰昨指，總
會及業界多年來都有促請政
府推出相關稅務政策，鼓
勵企業增加投入創科資
源，對預算案有關科研
開支稅務扣減方向表支

持。
他並表示，世界各地爭相以稅務優惠

推動科研投資，認為香港創科開支扣稅
比率要達3倍才有實質效用，而企業設計
和打造品牌等開支，也應享有扣稅優
惠。

盼增投入至佔GDP 2.5%
鄭文聰期望，香港能善用稅務政策，

帶動工商界增加對科研資源投入，於10
年內將研發投入佔本地GDP的比率，由
現時的0.8%增至2.5%至3%的目標，拉
近與鄰近地區的差距。

他又指，將成立的創新、科技發展與
「再工業化」委員會，工作範疇可廣泛
涵蓋土地供應、人才培訓、中小學生數
理學科的教育等，工總樂意參與委員會
的工作，反映業界的意見。
廠商會則表示，香港「再工業化」是

一項複雜的系統工程，牽涉到廣泛政策
範疇，需要高層次的決策及協調機構，
以加強「頂層設計」和跨域協調，期望
新成立的委員會能制定全盤的策略，培
育創新科技和催谷新興產業，亦協助傳
統製造業升級和「做大做強」。
互聯網專業協會會長洪為民亦歡迎預

算案各項創科措施，他並指出，政府預
留100億元對創科發展支援，但仍未具體
解釋如何使用，期望可有更多的具體方
案及預算。

■電競可以說是國際新潮流，其認知度與普
及度在香港社會愈來愈高。 資料圖片

■電競比賽往往帶來經濟收益，如「英雄聯
盟」的周邊產品就非常熱賣。 資料圖片

■■科學園內的金蛋雕塑科學園內的金蛋雕塑，，寓意香港再工業寓意香港再工業
化已在此地悄悄孵育化已在此地悄悄孵育。。 資料圖片資料圖片

■■數碼港的培育公司亦受惠公營機構試用計劃數碼港的培育公司亦受惠公營機構試用計劃。。 資料圖片資料圖片


