
行業商機

經驗之談機緣巧合
香港文匯報訊（記者 歐陽偉昉）周啟康是香港

電競活動組織者Cyber Games Arena（CGA）的創
辦人，問及他如何入行，今年只有29歲的周啟康創
立CGA，源於現在公司拍檔的一份大學功課。

謙稱讀書差 創業尋出路
原來周啟康曾經也是電競選手，曾代表香港參與
比賽，退役後也常在工餘時間用遊戲與舊隊友聯絡
感情。2009年，一位讀大學的朋友需要完成一份公
司計劃書作為畢業習作，在打機聯誼時向周啟康諮
詢，憑着對遊戲的熱愛和熟悉，周啟康靈機一觸，
協助朋友做了一份以電競為事業的功課。但由於電
競行業太新，論文缺乏數據支持而被評為不及格。
周啟康自言讀書不成，很難在職場晉升，一直以
創業為目標，最終在2013年和朋友成立了CGA推
動電競行業。雖然他沒有繼續打機，但希望可以建
立平台讓其他人延續他小時候的夢想。

成立CGA推動行業發展
CGA主辦的電競活動E-Sports Festival將於8月19

日至22日與電腦通訊節一同舉行，去年接近30萬人
入場，網上直播平均每日收看人數超過 1 萬人。今
年的電競比賽有來自台灣的電競隊伍與香港隊伍交
手，而比賽設有主播和賽評，網上直播亦有多國語
言。周啟康希望透過活動證明，即使香港市場細
小，也值得發展。

不及格功課啟發創業
香港文匯報

訊（記者 歐
陽偉昉）相信
靠打機搵食是
不少人的兒時
夢想，坊間不
時 也 有 相 關
「 打 機 打 出
頭」的勵志故
事。不過，作
為為過來人，
周啟康指要做
職業電競選手
並不容易，他

形容電競選手就如明星，每年都新人輩出，但可能
只有一個會紅。

年薪百萬全港僅數人
他表示，電競選手需要下苦功在遊戲中爭取高排

名及爭取職業隊伍的注意，而初期當練習生可能只

有2,000元至3,000元月薪。吸引當中有些人堅持下
去的，就是要成為高手中的高手，確實是有幾位香
港選手是年薪百萬元的。
周啟康勸喻有志投身者除應考慮志趣和能力外，

還要多一份熱誠，因為電競變化很快，需要經常花
時間研究跟進，而且金錢有限，常要身兼多職。
選手退役後，他們可以擔任戰術分析師、教練等

職位，而在遊戲以外，很多廠商雖然願意投資電競
活動，但是廠商未必了解玩家的想法，退役的選手
作為過來人，可以幫助廠商策劃活動。

行業範疇有不同崗位
電競行業範疇眾多，有不同崗位如分析、評述、

甚至舞台效果等工作，在其他行業亦可發揮他們在
電競累積的經驗，如賽事主播亦可以在其他平台做
直播。
其實除了香港，世界各地的電競業也面臨人才不

足的問題。周啟康表示，他的公司有同事被愛爾蘭
公司邀請做技術工作，此外其也有員工到外國公司
培訓實習生。

人工少 職業選手不易做

香港電競總會會長周啟康日前接受本報專訪時表
示，電競行業包括比賽主辦者、職業參賽隊伍，

比賽選手和幕後分析、評述、直播主播等，目前比較
熱門的遊戲有《英雄聯盟》、《鬥陣特攻》
(Overwatch)、《爐石戰記》(Hearthstone)等。去年全
球比賽總收入達到5,600萬美元，遊戲產業收入更到
996億美元，其中亞洲佔超過56％，市場龐大而且增
長迅速。

港僅100人投身專業電競
曾是本港電競選手的周啟康說，香港已有舉辦、參

與、直播電競比賽，支持遊戲和裝備買賣，廠商投入
資源發展電競行業，形成一條產業鏈。不過，香港投
身電競行業的人數不多，目前只有約100人，而且香

港沒有自己的電競聯賽和競賽隊伍，難支持全職電競
選手。有水準的職業選手多獲外地隊伍邀請加入，主
要是有舉辧電競聯賽的台灣居多，亦有部分加入內地
隊伍。
周啟康認為，在香港發展電競的問題是市場和人口

少，遊戲商不願將太多資源放在香港，而且台灣的電
競氣氛較好，租金、人工成本比香港便宜，所以主要
比賽都會選擇在台灣舉行。他指出電競選手需要有比
賽對手，才能提升實力，但香港正是缺乏賽事。

家長傳媒對電競轉正面
此外，推動電競亦要清除電競和沉迷打機之間的誤

解。他指很多家長既有的概念是「打機就是不好」，
不了解當中的分別。其實電競作為一種運動，選手是

不能沉迷打機的，否則只會降低體能，削弱自己的能
力。
不過，周啟康說，近年社會對電競的接受程度已經

大為改善，去年首屆電競節舉辦，已向市場示範電競
可以是一門專業，廠商看到示範後更願意投放資源，
亦吸引了電腦產品以外的公司贊助活動。此外，近年
傳媒亦有很多關於電競的正面報道，不只當作遊戲比
賽，而是作為一個行業報道，打破家長對行業的不了
解，接受電競可以作為職業。而手機遊戲流行，很多
家長自己亦樂在其中，同樣提升他們對「打機」的接
受程度。
周啟康亦指出，以香港本身的條件，是有利電競發

展。香港是先進地區，吸收資訊容易。而香港人才眾
多，除能應用新媒體外，亦容易接受外國的事物。此

外，香港網絡基建完善，可以與外國連線進行線上比
賽，外國公司亦選擇在香港舉辦活動，再向全世界網
上直播；外國選手亦很容易辦簽證來到香港。

冀獲資源宣傳培訓人才
然而周啟康亦有不滿，政府現時對電競行業沒有支

援，他曾經接觸政府希望幫助組織香港代表隊參加亞
洲室內運動會的電競項目，但因政府官員不了解電
競，最終無法參賽。他希望政府可以與業內人士見
面，了解電競在香港面對的問題，並建議政府應該加
強監管，因為很多電競選手的年齡小，在學業問題以
及與電競公司簽訂合約上應該加強規範。他亦建議，
政府可給予資源培訓電競人才，和向學校和家長宣傳
電競職業和沉迷遊戲之間的分別。

香港文匯報訊（記者 歐陽偉昉）電競在香港
現時處於起步階段，但在其他地區已發展成熟。
據ESPN報道，2015年單是收看《英雄聯盟》全
球總決賽的觀眾有3,600萬人，比收看NBA總決
賽的人數還要多。艾瑞諮詢的研究報告則顯示，
中國電競用戶規模現已超過1.5億，而這一數字
到2018年將達到2.8億。除觀眾人數外，電競市
場整體規模也非常龐大。國家體育總局數據指，
2015年中國的電競市場規模達270億元人民幣。

王思聰周杰倫爭相投資
值得一提的是，電競行業還吸引了中國首富王

健林兒子王思聰、台灣歌星周杰倫等爭相投資。
王思聰早在2011年8月就收購了當時的內地新貴
CCM戰隊，並將之改名為 iG（Invictus Gam-
ing）電子競技俱樂部，iG電競俱樂部每人工資
平均月薪為一萬元人民幣，整合的第二年，iG在
美國奪得TI2冠軍，獲得了100萬美元獎金。周
杰倫在去年11月28日收購了台灣的一個電競

隊，今年改名J Team進入電競市場。
隨着王思聰等金主大力改善內地電競環境，內

地電競水平進步神速，中國選手在2014年以
1,201萬美元獎金收入，超越韓國，成為世界第
一。2015年，中國選手繼續保持冠軍優勢，獲得
了1,408萬美元的獎金收入。

中國納入正式體育運動
早在2000年，世界電子競技大賽（World Cy-
ber Games）以奧運會的模式舉辦第1屆賽事，成
功吸引知名遊戲廠商、廣告商和贊助商投入，令
電競業得以發展，培養遊戲玩家，甚至後來成為
電競選手。雖然賽事後來停辦，但不少廠商已獨
立為旗下遊戲舉辦大型賽事，如英雄聯盟世界冠
軍賽、暴雪嘉年華等，令電競市場百花齊放。
不少政府亦支持電競行業的發展，中國國家體

育總局在2003年就將電競納入正式體育運動，今
年更將主辦首屆中國電子競技嘉年華，讓更多人
認識和參與電子競技運動。台北市政府亦在今年

成立電競隊伍，規劃電競訓練場地。而韓國更早
於2000年成立韓國電子競技協會（KeSPA）協助
電競發展，韓國政府為應對亞洲經濟危機，集中
網絡產業建設，造就不少網吧興起讓玩家互相切
磋，加上對電競選手的艱苦訓練，令韓國躍升為
電競強國，不少外國隊伍都有韓國外援的身影。

已形成產業鏈商機無限
除競技本身賽事活動外，亦帶動不少周邊產

業，涉及文娛創作、電子遊戲開發、電腦電子技
術研發、IP（文化產權）交易、電影等產業的發
展。例如台灣電子生產商微星（MSI）近期股價
創出2003年以來新高，分析指是因為微星在電競
市場上處於領導地位，產品組合正確，公司今年
6月營收達87.19億元新台幣，月增率達22.6%，
創出歷史新高。預計在電競商機蓬勃發展下，下
半年營收及獲利皆有望維持增長。另如在內地票
房收入逾2.2億美元的電影《魔獸》，就是源自
於暴雪娛樂的電腦遊戲《魔獸世界》。

帶動文創科技產業發展

「打機」過去給人廢青、隱青的負面印象，這一說法

顯然已經過時。去年 10 月尾，德國柏林 Mer-

cedes-Benz Arena場內坐滿觀眾，與全球3,600萬網

上直播觀眾，見證兩支隊伍爭奪世界冠軍和100萬美元

獎金。這不是傳統的體育賽事，這是遊戲英雄聯盟

（League Of Legends）世界冠軍總決賽。

電子競技近年發展迅速，並成為一項兼具文化創意、

電腦科技研發及體育競技的新興產業，中國首富王健林

兒子王思聰、台灣歌星周杰倫都爭相投資。香港電競總

會會長周啟康指出，本港有多項優勢有利電競產業發

展，希望政府能夠抓住機遇，推動電競發展。

■香港文匯報記者 歐陽偉昉
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年齡

工作

獎項

公職

29歲

2011年創立廣告公司 iStageHK

2013年創立電競統籌公司CGA

2015年舉辦首屆香港電競節

2013Rainbow Six Raven Shield
亞洲賽亞太區冠軍

2015年香港電競總會會長
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打打打打打打打

■香港電競總會會長周啟康
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