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新華社電 中國工藝美術大師王芝文日前造訪奧地利維也納美
術學院，他帶來的「絕活」——陶瓷微書讓參觀者尤其是歐洲文
化藝術愛好者得以欣賞東方藝術品的精湛。
陶瓷微書是中國彩瓷與書法兩大藝術的完美結合。微書字體極
小，每平方厘米的陶瓷面可佈下用特製毛筆書寫的50多個漢字。
精美陶瓷面上的針頭小字與四周的水墨丹青相映成趣，具有很高
的藝術鑒賞價值。令人稱奇的是，王芝文展示的微書作品無一借
助光學放大設備，書寫時僅靠肉眼裸視，但觀者需借助放大鏡才
能欣賞。在充滿歐洲古典氣息的維也納美術學院展覽大廳，陶瓷
微書這一中國民間絕技猶如一朵罕見的鮮花美輪美奐，令現場許
多藝術愛好者駐足觀看，凝神欣賞。
王芝文在接受採訪時說，有許多參觀者用放大鏡觀察他的作
品。在詩書畫三位一體的陶瓷藝術品面前，他們雖然看不懂中國
陶瓷上的詩文，卻能欣賞其中的藝術美感。這與不同語言的歌曲
一樣，並不妨礙傳遞藝術，表達思想。除王芝文的陶瓷微書作品
外，中國書畫藝術家張傑也展示了個人書畫和篆刻作品。

香港大學美術博物館同理查德·薩潘塔與麗貝
卡·薩潘塔合作舉辦《墨世鼎新：薩潘塔墨西哥
藝術收藏之二十世紀繪畫》展覽，回顧墨西哥
前衛藝術繪畫，展期由2016年6月3日持續至8
月14日。在超過25年的時光中，薩潘塔家族已
收藏衆多著名及極具藝術影響力的墨西哥藝術
家的作品，包括荷西·克萊門特·奧羅茲科，迪
亞高·里維拉，羅勳奴·塔馬約和芙烈達·卡蘿。
今次展覽通過40件繪畫作品，展示了繪畫風

格與社會表述的發展演進，即從受歐洲影響的
創作到以本土主題為主導，通常表現為自由主
義的墨西哥努力擺脫西班牙殖民歷史。是次展
覽力求介紹許多不同甚至獨特的藝術風格，比如壁畫藝術與
新墨西哥主義藝術，並且重表現出那些在新表現主義與後

現代主義藝術發展
中扮演重要角色的
本土畫家，以及在
今日藝術世界具有
巨大意義的色彩模
式與創作。
在墨西哥，藝術

表現通常與社會變
遷和政治制度相關
緊密。因此，是次
展覽自然體現了中
部美洲巨變與拉丁
美洲社群取得的重
要成就。

中國陶瓷微書走進維也納美術殿堂 港大舉辦「墨世鼎新」展
探索當代墨西哥藝術發展

■王芝文師陶瓷微書作品

■羅多爾福·摩拉利斯，無題，布
面油彩，一九九九年

寫實的訓練是中國美術教育的主要形
式，而出身美院的方偉版畫作品中，

無一採用寫實表現手法，抽象的表達，在
色彩單一的銅版畫面上，更加深一絲情緒
的感染力道。瀏覽21幀銅版畫作，尺幅皆
不大，方偉笑言「因為香港展場太小」，
不過，這次展覽的安排設計已經讓這位年
輕藝術家十分滿足，展覽沒有製作傳統的
畫冊，而是用一件主題作品《娛樂都市》
做成可以立體造型的單頁，換言之，要探
求藝術家的內心語言尋求共鳴，只有在看
畫的過程中才可獲得。
與一味追求形式變化的藝術家不同的
是，方偉始終執在某一條線索的追索
中，在他的銅版畫中，無論技術處理如何
變化，人內在的情緒與社會外在規範之間
產生的掙扎勾連始終。方偉說十年創作一
個系列，都市社會是一個延續性的展覽，
他還會繼續創作，這一站只是一個開始。

文：請介紹一下「都市娛樂」這個展覽
的主題。
方偉：這是我2008年一件作品的名字。

因為我的成長經歷是從鄉村開始，隨後到
一線城市，中國城市發展很多人都有過這
樣的經歷。我們懷童心般的夢想來到城
市，與不同背景的人發生關聯，形成了我
們交往和生活的方式，一部分是我們主動
選擇的，另一部分是被動的選擇，我的作
品描繪了都市人的生活境遇，都市就這麼
大，這裡面有很多生存的壓力與痛苦。現
在的都市有很多問題，久居都市的人抹滅
了對家鄉家園的記憶，人與人缺乏親切
感、安全感，娛樂的同質化、標準化，對
文化遺產的漠視使我們存在感無所寄託，
這些都對人們提出了挑戰，所以就有了
「娛樂都市」這個系列。
其實當時創作這個系列的時候我也在反
思我自己，我在美術學院學習了繪畫表達
的技巧，那麼我將來的路要怎麼走？是加

入上班族的行列還是繼續創作？這些也激
發了我一些情緒上的波動，以及對當下社
會狀態的一個思考和理解，所以我也把我
自己對都市社會的一個認識，放到畫面中
去表現出來。

文：「娛樂都市系列」是08年已存在的
系列作品，為何選擇在此時來港展出？
方偉：這個系列的作品創作之後7、8年
內都沒有展出，因為當一個系列的作品創
作出來之後，要通過時間去檢驗它的完整
度與力度，看看這兩者夠不夠，只有當感
覺可以的時候才會出現一個主題性的展
覽。畢業之後，我的創作方向其實是依舊
延續對於周遭環境和當下思考這樣一個線
路，我認為此次展覽，選取「娛樂都市」
這樣一個主題，與香港這個城市的特質是
非常契合的。目前國內對於版畫的認知並
不廣泛，所以，作為年輕的藝術家可以有
機會來到香港，在這樣一個國際化的平台
進行藝術交流，相信是一個學習和思索的
難得機會。因為香港也是娛樂的前沿城
市，娛樂業十分的發達，所以這樣展覽的
主題也和展覽的地點產生了一個聯繫。

文：相比架上繪畫，版畫這種藝術語言
本身有其獨特的視覺效果，但是你的作品
幾乎不採用寫實的表現語彙，應該如何理
解你的藝術語言？
方偉：我受過嚴格的素描訓練，寫實在
技法上對於我來說並不是問題，但是這種
藝術的表現語言不是我宣洩內心情感的最
佳方式，所以我更多用一種抽象表現的方
式，追求一種或蒼老、或孤獨的感覺。這
種非具象的表達手法，我認為更容易傳遞
出一種外在的張力，也更有助於傳遞我內
心的感受。比如我畫作中在對人物的處理
上，不是力於去表現人物的細節，好像
小女孩衣服的褶皺，而是更強調用表現的
手法去傳遞出人物孤獨、無奈、茫然的心
理情感狀態，以及娛樂社會中人們的一種
思考狀態。

文：請介紹一下《都市娛樂系列之一》
和《徬徨》這兩件作品。
方偉：《都市娛樂系列之一》畫中的四

個人大腦和身體都是很強壯的，但感覺上
是一種亞健康的狀態。來到都市中的人最
初都有自己的夢，但是身處都市，往往會
被帶到一個群體中，屈從某一種生活的方
式，原來作為獨立個體的人，現在就被消
滅了個性陷入群體性的思維模板，此時的
人如果遇到挫折，就會追求最簡單的宣洩
方式，比如打牌。這裡我選擇俯視的視
角，是要表達看待人生的高度與客觀性，
就像站在高樓上去俯瞰眾生的人生狀態。
我小時候家裡住在山上，有時候山下的聲
音會傳到山上來，所以可能住在山裡的人
會希望自己能走到一個高處，用更寬的視
界去看到周遭。這幅作品中我用抽象的方
式去表述我對於「處在都市社會中的人的

狀態」這樣一個命題的思索。
在作品《徬徨》中，描繪對象可能是別

人也可能是自己，主要傳達都市中個體的
迷茫與未知，我通過對線條的處理令畫面
傳遞出一種強烈的速度感，以表達出惶惑
的情緒。

文：版畫目前在國內市場處在比較「冷
靜」的位置，但做起來耗時耗力，很多版
畫系專修生畢業後都轉行做油畫，談一談
你走入版畫專業最初的想法以及堅持到現
在的動力所在。
方偉：我13歲開始在福建學素描，雖然
我當時對版畫的概念還不是很清晰，但版
畫自身散發出的魅力非常吸引我，比如版
畫對線條和邊緣的處理。其實在考學之前
很多學生練習的素描、色彩作品都是採用
順光角度的，但我當時已經在思考逆光的
問題了，所以我對線條的理解、邊緣的處
理、構圖和版型等問題上，已經有了一些
深刻的體會，這些思考的角度和版畫是一
致的，所以我很機緣巧合地選擇了這個專
業。
銅版畫的創作確實無論在體力上還是危

險性上，比油畫、雕塑等承擔更多，因為
整個過程中有些時間你是沒辦法離開的，
必須在很危險的環境下等待，它要求的是
一種連續性的工作狀態。但是之所以我很
堅定地還在追求版畫，是因為它散發出的
本身材質的魅力，版畫的藝術語言表現方
式和我內心要表達的狀態是相契合的。比
如其中對線條韻味、線條精細度的追求，
要求畫家有比較好的素描功底，我當初以
素描滿分的專業成績考上廣州美院，有
比較好的基礎，所以銅版對於我是得心應
手，做起來也就特別過癮。
任何一位藝術家在面對專業方向選擇的

時候，只有他自己才會了解，它其實是一
種藝術表達方式的選擇，是依照個人的心
性來選擇的，即是何種藝術的創作手段可
以成為表達自己情感的最好載體呢？如果
我選擇另外的藝術門類，比如雕塑，那麼
就不能精確地傳達到我內心的情感，這也

是為何有些人在特定專業上經過訓練之
後，他可以達到一個非常頂尖的創作水
準，因為對某種藝術手法的「感覺」其實
是來自創作者自身的一種直覺體驗的。

文：版畫的種類有很多，你為何會選擇
銅版畫作為主要創作手段？
方偉：首先是因為它的「偶然性」。版

畫屬於間接畫種，銅版畫的偶然性在所有
版畫種類中是最大的，也最難「被預
定」，創作出來的效果不會完全受技術上
的控制，會出現一些變化。這是因為硝酸
的腐蝕程度沒辦法用數字精確地計算出
來，所以在化學反應的過程中想要做出人
為的控制是很難的，會出現一些「偶然
性」，可是這些偶然性反而會刺激藝術家
產生一種新的創作想法或者靈感，在深度
上也會引發更進一層的挖掘。
另外銅版畫的線條表現力很強，鋼筆畫

也會有一些線條的效果，但是那種藝術上
的感覺相差很多。銅版畫要看原作，因為
照片是二維平面的，會篩選掉一些線條凸
出來的部分，失去了線條那種金屬的質
感，所以我覺得銅版畫的這些藝術效果是
其他形式的藝術手法難以替代的。

文：這個系列裡你採用了哪些製版技
術？
方偉：這裡有一些作品我採用的不是傳

統的技法，我用的技法基本是飛塵、乾刻
和腐蝕這三種技法，還有幾種是我實驗性
地跳出這些常見技法的嘗試。

文：國內目前版畫的市場環境怎樣？
方偉：早期中國的版畫以木刻為主，當

時更多是為了傳播的需要作複製的用途，
藝術創作的成分相對比較少。真正的版畫
藝術創作的概念是上個世紀魯迅帶到中國
的，為了通過版畫讓民族覺醒，當時也引
進了一些外國的版畫作品，所以真正的版
畫藝術創作在國內發展的時間不是很長，
這個必然導致了一個結果，就是國內目前
對版畫這種藝術創作形式比較陌生。不過

隨現在展覽的增加，主要還是以群展為
主，現在比以前稍微好一些。普遍來說，
現在還堅持版畫創作的藝術家功利心不會
很重，他們是認真追求藝術效果去努力的
作者，從這個方面上講，可能也是版畫藝
術家和一些當代油畫藝術家最大的區別，
做版畫的人心會比較靜。

文：你認為支撐你畫面的最重要元素是
什麼？
方偉：如果說創作中最重要的元素，我

覺得是「真實」。這個「真實」是指你對
周邊的生存環境做出思考判斷，然後獲得
一種感觸和理解，再遵從這些內心真實的
感受，通過創作傳達出來，是我真正要去
做的，也是我會堅持的，因為你做出來的
作品必須是真實的，遵從內心的。

的方偉
「「娛樂都娛樂都市市」」

從鄉村到城市，個人被納入到新的社會結構中，去重建自

我與外在的關係，而在此社會化的過程中，人格自我的原始

慾望與衝動逐漸消泯，此種「自我」與「外在」的張力是現

代都市的特殊印記。出生於80年代的銅版畫家方偉，甫於

香港168畫廊舉辦首次在港展覽——「《都市娛樂》方偉銅

版畫個展」，畫作中，畫家用富有金屬韻味的線條和表現性

的藝術形式，在畫面中構建出城市人的內心徬徨與躁動，亦

關照出畫家對自己所處都市環境的凝思。

文：香港文匯報記者張夢薇 圖：香港168畫廊提供

銅版畫家
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■展場入口裝置作品《都市娛樂》


