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內地的VR技術雖然起步稍晚，但國家

一直十分重視這項新技術，「九五」規

劃、863計劃等都把VR列入了研究項

目。四川大學教授李輝指，由於國家的

重視，中國在VR學術領域可以說毫不遜

色。目前內地一夜之間冒出許多新公

司，概念很多、產品很少，大多都去做

門檻較低的雷同產品，然而隨着國際巨

頭的加入，VR硬件生產競爭將更加激

烈，對內地硬件廠商衝擊非常大。

■記者黃冬、李兵成都報道

系列報道之二：現現 實實

VR作為一個新興產業，需要得到政府和社會的支持。據艾瑞提
供的數據顯示，VR硬件融資佔比達51.9%，平台門戶佔比

19.0%，內容製作僅佔11.4%，拍攝、捕捉技術佔比9.9%，廣告商佔
比7.7%，開發工具佔比僅0.5%。當中以VR硬件競爭最激烈，據京
東VR銷售數據報告顯示，目前VR硬件生產商超過150家。
網成科技公司CEO孫重羽說，內地VR企業可在產業鏈上的內容開

發、應用方案等方面下功夫，將其中一個環節做精。中視典負責人則
認為，企業需深耕細分市場，才能加速VR產業的繁榮，「不然硬件
同質化越來越嚴重，平台、內容又是短板，許多企業將會被淘汰。」

內地技術標準與國際脫節
2014年，當facebook以20億美元收購Oculus VR時，內地一些專
家表示，其技術含量並不高、工程技術也不難，他們的實驗室也能做
出來，甚至還可以做得更好。然而實情是，不僅「沒有做出來」，甚
至一些企業做出的產品，到國際上參展被認為是「山寨」。
為什麼出現這種情況？有不願透露姓名的業內人士指出，主要是研
究機構與生產製造商的脫節，科技成果未能轉化成產品、商品。不久
前，國家有關部委下發《重點專項2016年度項目申報指南》，其中對
有關VR的考核訂出指標：沉浸式頭盔顯示視角不小於150度，光學透
射式頭戴顯示系統視場角不大於80度。「我們都知道gear的fov是96
度，頭盔超過140度的企業很多。」上述人士說，這個標準恐怕要成業
界笑話，說明國家產業政策的制定還是被遠離產業的學界專家左右。
「企業如果不依靠體制內的科研機構或者院校，很難拿到國家經費，
即便拿到了也要被切走一大塊。」上述人士建議，中國需要弄清整個
行業的現狀，從國家層面佈局整個VR產業，對整個行業要幫到點子
上。

冀企業合作抗衡國際巨頭
「未來，全球VR產業將是一個由若干小金字塔堆積而成的大金字

塔，每一層都有技術壁壘。」理想境界創始人宋海濤說，要想在VR
領域有話語權，必須登上塔尖，哪怕是小金字塔的塔尖。同時，企業
與企業之間一定要加強分工合作，共同壘起一座大「金字塔」，才能
與國際巨頭抗衡。
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「發射！」按下按鈕，音箱裡傳來一陣巨大的
轟鳴聲，只見火箭噴出橘黃色的煙霧，微微一
震，冉冉升空。離地、轉軌、奔月、繞月……可
手動操作「奔月」全過程，還可以從浩瀚太空
中，任意抓取高精度的月球照片。這是中視典官
網的「嫦娥奔月3D互動演示系統」，再現2010
年「嫦娥二號」的壯觀場景。

模擬礦井險情 教人自救
中視典是2002年在深圳成立的一家VR研發企
業，現時在北京、上海、成都、武漢有分支機
構。目前，該公司不僅研發出了4D動感影院、
城市規劃以及工業仿真、數字城市等硬軟件設
備，還打造了地質災害、地產漫遊等一體化解決

方案，為世界各地的5萬多客戶提供服務。
該公司研發的煤礦安全教育平台，利用虛擬現

實技術模擬井下各種複雜的作業環境，設置各種
險情，讓被訓練者能身臨其境；地震救援仿真演
練平台，可多角度、全方位展現地震發生、災害
逃生、災後救援的全過程，可教會人們如何自
救，為他人提供幫助。
通過歷時半月的採訪，記者發現VR技術已在
遊戲娛樂、教育培訓、產品展示等領域得到實際
應用。3月16日，成都一家電子競技體驗館正式
開館。成都夢競集團董事長余淼介紹，場館裡預
留了VR區域，將與VR遊戲開發商合作轉播賽
事。「我們正嘗試通過電競平台做一些體驗和活
動，用比較小的代價開發VR內容。」

「嫦娥二號」升空重現

香港文匯報訊（記者 姚進 綜合報道）作為中
國娛樂生活之都，湖南的虛擬現實(VR)產業也逐
漸展露頭角，內地首個虛擬現實研究院已落戶湖
南湘江新區。專業人士認為，湖南虛擬現實設備
或從娛樂業爆發。

VR技術應用潛力無限
4月1日，長沙市民在2016移動互聯網岳麓峰
會現場親身體驗時尚的虛擬現實設備，現場體驗
用戶稱：「虛擬現實遊戲體驗真是身臨其境，比
去電玩城對着屏幕射擊有意思多了。」目前，長
沙街頭紛紛出現VR體驗館，市民通過佩戴VR眼
鏡參與賽車、射擊、足球等多個項目，感受到

眼、手、腿並用的沉浸感更強的互動體驗。
業內人士普遍認為，VR技術的應用絕不僅僅

停留在目前涉及較多的遊戲領域，它在更多領域
均存在着無限可能。而VR由於其在娛樂休閒上
的獨特屬性，令不少人不約而同地認為，湖南的
VR領域將從娛樂行業開始爆發。
星河互聯基金合夥人牟敏就說，長沙如果想大

力發展VR，地方政府要提供一系列的配套設
施。她建議湖南的VR可嘗試從整個數字娛樂領
域進行佈局。湖南建融資本總經理蔡炎宏也表
示：「湖南如果想在VR上有所作為，一定是立
足於自己的長處，爭取成為全國VR領域在娛樂
產業上主要的內容生產製作中心。」

湖南VR或從娛樂產業爆發

香港文匯報訊（記者 陳楚倩）中播控股(0471)董事長黃秋智昨
在媒體午宴表示表示，去年業績虧損擴大主要是因為旗下的衛星
電視平台在剛起步階段，需要大量資金投放在人員、研發等成
本。公司計劃在第二季推出衛星電視盒子，讓用戶在智能手機及
平板電腦收看廣播。內地市場方面，公司計劃開拓汽車電視業
務，現階段已跟當地部門協商。

發展規劃與「十三五」高度吻合
另外，該公司的發展計劃與國家的「十三五」發展規劃高度吻
合，通過與央企的合作，參與了「十三五」國家空間信息消費設
施建設項目，被國務院發改委評核為國家十年重點發展項目之
一，預計將得到國家多方位的支持，與多個國家企業合作發展。
在此項目中，公司將以其「亞洲之星」和未來的「絲路之星」

L波段衛星為基礎平台，利用其獨特的廣域覆蓋和移動性能，與
內地企業合作搭建量化商業實驗網絡，整合產業鏈，研發和實踐
技術產品和商業模式，服務對象以車輛等移動用戶為重點。

香港文匯報訊（記者 李昌鴻 深圳報道）4月1日，
網貸之家聯合盈燦諮詢聯合發佈的《中國P2P網貸行
業2016年3月月報》(下稱《3月月報》)顯示，指今年
3月內地P2P網貸行業實現了1,364.03億元人民幣的整
體成交量，較上月環比上升了20.70%，是去年同期的
2.77倍。

數據顯示，隨着3月各大平台在春節長假後完全恢復
正常運營，3月的成交量也超過了去年12月1,337.48億
元的單月最高成交量，三個月後，再創歷史新高。截
至今年3月底，網貸行業歷史累計成交量達17,450.27
億元，今年累計成交量已達3,798.06億元，是去年同期
累計成交量（1,185.56億元）的3.20倍。

內地上月P2P成交增逾20%

香港文匯報訊（記者 吳婉玲）在紐約上市的EMC
公司宣佈，推出VMAX All Flash，這是市場上首款原
生支援數據塊、檔案、開放系統及大型機的全快閃記
憶體儲存陣列，能夠擴充到4PB數據容量。
EMC核心技術總裁Guy Churchward表示，2016

年是主儲存系統全快閃記憶體儲存年，EMC以
VMAX All Flash作為這個里程碑的標誌。VMAX All
Flash專為現代數據中心而設計，而且在功能、效能及
成本效益上實現了一次重大的躍進，而這只是EMC
全快閃記憶體未來的一個開端。

EMC推VMAX All Flash

中播今季擬推衛星電視盒子

4月5日，一台北京私家
車進入新建成的北京立體
停車樓。這種北京一家民
營工程企業生產研發的
「 垂 直 循 環 式 立 體 車
庫」每組設備佔2.5個傳統
車位面積可以停放16輛
車，車主使用手機軟件即
可找車位、存車、取車，
並可對電動汽車進行充
電。該停車系統可有效緩
解北京機關單位和住宅小
區停車難問題。 ■中新社

「立體」停車樓

■黃秋智(右)表示，公司計劃開拓內地汽車
電視業務，已跟當地部門協商。陳楚倩 攝


