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第一件作品的名稱為「地之色系」，由二十五個立
方體所組成，每個立方體的尺寸約為三十厘米的

正立方體，立方體的表面較為粗糙和顏色不一，以灰
灰黃黃的顏色為主，這個表達方式像是把一些東西格
式化後重新表達出來，恍如把某一些事情以更純正的
形式來表達。引述郝氏的說法，他嘗試把香港的顏色
記錄下來，記錄的方法就是在香港不同的地方，把該
地方的泥土收集下來，同時把泥土固定成為一個細小
的立方體。在沒有額外元素的情況下，單純地把一個
地方的顏色展示出來。

「地之色系」與「Book」小冊子
第二件作品是名為「Book」的加工印刷品，以小冊

子的形式存在，記錄了第一件作品「地之色系」的創
作過程，在小冊子的封面上，有二十五個格子，每一
個格子都油上了一種帶有沙粒質感的顏色，是對應了
第一件作品中所用的物料，就類似建築業或設計行業
中所使用到的色版般。這一件作品的個性被印刷品這
一種媒體所淡化，在封面上加上了物料的顏色和質
感，雖然加了人性化的元素，但這種形式同時亦加強
了在作品之中，是帶有報告形式或是樣本形式的訊息
在內。
這一件作品「Book」，可以說是第一件作品「地之

色系」的原始檔案，因為作品在同一展覽場地展出。
它們之間不難找到共通點。在筆者的理解下，兩件作
品應以共同角度來分析，或是以一組的作品形式來思
考，因為之間存在互動，就如作品和創作論述之間的
關係，所以需要以一個整體來觀看。對於這一種形式
在作品上出現的記錄和處理手法上，筆者都會採取以
分析性的角度，例如在這一類記錄中出現的盲點，因
作品中的記錄過程及完整性，可能比作品本身呈現的
狀態重要。在郝氏這一件作品中，找了多個不同地方
的泥土作為開始，是一個不錯的開始，亦帶有很多的
可能性。其完整性或完整度可以由藝術家本身加上定
義，在日後同系列的作品中可能會進行深化，再者，
在一定的收集後，或許他能夠找到心目中屬於香港的
顏色。

「花間集」中香港的味道
而第三件作品「花間集」，同樣是郝氏談及到他所

關心對於香港的感覺，而這一件作品談到的就是香港

的味道，郝氏選擇了三種能夠代表香港的物料，包括
了洋紫荊、楊桃和蟛蜞菊。經過提煉後得出氣味，再
透過一部霧化的香薰機，把香味散發到空氣中。所以
在外觀上或視覺上的元素非作品的本體，而是霧化後
的氣味才是作品。站在該作品前，應該合上眼睛，再
以嗅覺來分析作品。在作品中可想像到郝氏的處理及
提煉氣味的方法，對於他在物質、內容及展示方式處
理的要求，仍有一個廣闊的創作空間可以使用。
唯一使筆者感到疑惑的是，作品中的這一種氣味是

透過記憶來提取關連回憶，但是筆者同時亦感到這一
點出現矛盾，就是如果觀者未曾接觸過這一種氣味的
前提下，作品的指向又會否出現和藝術家期望的分
歧？氣味當然在人的生存本能上發揮即時性的功能，
但氣味亦能夠提醒時間、地點、人物、食物、喜好和
厭惡等等內容。當沒有這一方面的記憶或是新接觸的
情況下，那一種共鳴感或是衝擊性就會出現弱化的效
果。
另一樣作品引起筆者所關心的位置，就是在於談及

記憶的一部分，人的感覺往往都能夠帶動記憶，最主
要的媒體一定是視覺，而嗅覺、聽覺等等往往成為次
要的媒體，不過嗅覺比視覺更能帶動思考運動的開
始，雖然嗅覺未必能夠即時指出這些氣味來自哪兒，
但是由嗅到某一種味道的一刻開始，可能就已經有一
種似曾相識的感覺，只是在記憶中尋找的速度比視覺
元素的記憶慢。再者，氣味能夠帶來更多層次上的回
憶，因為視覺的回憶往往只能帶來一個場景和連帶的
人和事，而氣味能夠帶來連續性的回憶，如嗅到某一
種食物的味道時，除了會聯想到食物的香味外，還會
有哪個地方才出現，再者出現什麼人和這香味有關。
在郝氏的作品中，使用了物料上基礎的形態，來作

為藝術家自身對某一種特定物料的觀感及態度。作品
中展示出物料轉化成更純正或是單一性的狀態，如顏
色和氣味等。借助這些元素加以思考，該地方和物料
上對自身的關係。筆者對於郝氏的作品「花間集」
中，使用到單以氣味的創作方法感到興趣，因為單以
氣味上來創作，會帶有一定限制，但筆者對於作品的
存在形式仍然有點疑惑，當單純的氣味才是展品的時
候，應該去除其他感官上的接觸及元素。對於郝氏的
這兩個類別的創作，筆者對作品上仍然是帶有期待，
希望能夠看到或是嗅到下一件複雜性更高的作品，又
或者更加純正的狀態。

馬年是朝氣萬分的一年，鑽石山荷里活廣場率先打響頭炮，邀請了「喜
羊羊之父」蘇永樂先生領軍的中國動漫基地和荷里活廣場聯合呈獻「漫馬
奔騰賀新年」大型賀年裝飾。古語有云：「世有伯樂，然後有千里馬」，
踏入馬年，叱咤三國時期的名駒——「赤兔」馬亦遇上伯樂蘇永樂先生而
嶄露頭角。

所謂「馬中赤兔，人中呂布」，
「赤兔」馬是三國名將的愛駒，

為何會選擇以三國歷史角色作為創作藍圖？
蘇：我本身很喜歡三國歷史和馬。首先，三國歷史是經典中的經典，有很
多具故事性的元素，有很大的創作空間，日本在研究三國歷史書本及
人物性格方面花的時間比中國還要多，我認為三國歷史和四大名著有
很多元素也適用於現今商業世界，例如如何處理人與人、又或是上司
與下屬之間相處的事。我近期也在思考《水滸傳》中有什麼人物有延
續性，再創另一個新角色。以三國歷史角色作為創作藍圖，也就是
換另一個角度教育小朋友三國歷史，是一件很好玩的事。

您曾創造過一個喜羊羊的神話，
創造成功的卡通角色最大的秘訣是？

蘇：宣傳推廣。有好的宣傳渠道及方式，絕對是品牌成
功的最大因素。至於在設計層面上看，所創造的卡通角
色一定要做得到品牌化，所以我們在做設計的時候，也是從
這個角度出發，會以簡單的線條呈現。且看Hello Kitty的設計也
是非常簡單的線條，但卻容易給人留下印象。我大學教課時，看到
的大學生設計，往往是太複雜，這樣沒人會記得，所以創造成功的
卡通角色設計一定要以簡單為主。

創造具有中國特色的卡通人物有何秘訣？
蘇：創造具有中國特色的卡通人物具有非常高的難度，因為內地審批很

嚴謹。我舉個例子，當你的創作加了四大名著、或是與中國有關的
歷史，就等於給自己的創作加了一個手銬，因為內地的審批老師一
定會要求你緊貼原著的元素，你不能寫一些與歷史有偏差的事。例
如諸葛亮給人的感覺是智慧絕頂，你絕不能把他變小販。我記得在

另一個動畫片創作時，我打算用愛因斯坦，但不獲審
批。因為他們怕我會寫一些歷史沒有記載的事。另一
方面，我不會承認具有中國特色的卡通人物難以闖出

中國，這完全取決於你的處理手法，
看你怎樣為自己的產品「着衫」。

「赤兔」馬最吸引人的地方是？
蘇：我十多年前已經想以「馬」來創造動
漫角色，今年馬年更是要找一匹馬中
之王來實現我的創作意念。說起三國
的名駒，一定非「赤兔」莫屬！牠是
帶有歷史故事的馬，令我們很容易把
牠作出定義，牠具有非常優良的
DNA，英勇、善戰！紅色代表有勁，
馬代表進步、前進，我只是把「赤
兔」Ｑ版化。牠的性格像天蠍座，十
分剛烈。

三國名馬「赤兔」的卡通化
採訪：Jasmine

郝立郝立仁仁：：
尋找那個地區的氣味和顏色尋找那個地區的氣味和顏色

見到顏色，嗅到氣味，一般人都不會為這些東

西尋根究底，最多也只會想一想這些是什麼，或

者是來自什麼地方。而年輕的藝術家郝立仁就是

對這一個課題深感興趣，更加就自身出發，去尋

找他所居住地方的顏色和這個地方的氣味，尋找

的地方是香港，而這些都是郝立仁在創作上的起

點。

在剛剛完結的兩個展覽中，郝氏分別展出了三

件作品。透過作品，到底郝氏如何單以顏色和氣

味來表達某一地方的顏色和氣味？他又會以哪一

取向來作出選擇？對於這一種較為抽象的內容，

郝氏的創作又會以什麼角度來閱讀？

■文、攝：謝諾麟

■■「「喜羊羊之父喜羊羊之父」」蘇永樂蘇永樂

■蘇永樂馬年全新創作
動漫角色「赤兔」馬

■「Book」

■「花間集」

■「地之色系」


