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二十年來二十年來，，台灣繪本畫家幾米的畫風隨着他的生活經歷呈現了較大程度的轉型台灣繪本畫家幾米的畫風隨着他的生活經歷呈現了較大程度的轉型，，

罹患血癌初期的作品瀰漫着淡淡的哀傷和無奈罹患血癌初期的作品瀰漫着淡淡的哀傷和無奈，，如今身為人父的幾米將視角轉向了如今身為人父的幾米將視角轉向了

孩子孩子。。從最初以都市人的情感和生活為題材的成人繪本創作轉向了兒童繪本從最初以都市人的情感和生活為題材的成人繪本創作轉向了兒童繪本。。作品作品

雖然延續了一貫的細膩風格雖然延續了一貫的細膩風格，，哀傷卻慢慢減少哀傷卻慢慢減少，，轉而流淌着濃濃的溫情轉而流淌着濃濃的溫情。。幾米近幾幾米近幾

年的繪本主角大都是孩子年的繪本主角大都是孩子，，用簡單的故事引出人們對生活的思考和選擇用簡單的故事引出人們對生活的思考和選擇。。

■■文文：：香港文匯報記者香港文匯報記者 何花何花 攝攝：：何花何花（（部分部分））

新作關注孩子天性
幾米10月份剛剛出版的新書《乖乖小惡魔》講述了一個乖
巧、友善的小惡魔飛波的故事。他喜歡靜靜地坐在樹下聽小
鳥唱歌，可身為一個惡魔，他的本性是兇壞、調皮。飛波這
種性格讓爸爸媽媽發愁，也讓老師和同學討厭。這個不被大
家接納的小惡魔究竟如何融入周圍的圈子，父母應該如何對
待調皮搗蛋卻創造力不斷的孩子，怎樣幫助孩子保護天性並
激發創造力？幾米用他細膩的筆觸講述了所有父母養育自己
的孩子時都有的煩惱和愛。他主張在陪伴孩子們成長的過程
中，不要忘記給予他們尊重和肯定、欣賞的目光，讓孩子擁
有更加「純粹」的個性。近年來幾米的作品《星空》、《吃
掉黑暗的怪獸》、《不睡覺的世界冠軍》等都是以孩子為主
角的。
15年前患病的經歷讓幾米很長一段時期的作品呈現出了哀

傷的味道，幾米帶着對生命的獨特領悟和感情的創作感動了
無數讀者。他在香港和內地的成名是源於作品《向左走．向
右走》，他以往的作品大多都關注成人的情感世界和生活，
畫面詩意，而近年來他卻逐漸將創作方向轉向了創作兒童繪
本。

畫風轉變源自女兒
在十多年的創作中，幾米也漸為人父，病情好轉和身份的

變化潛移默化影響了他的畫作風格。幾米近年來的作品雖然
延續了一貫的細膩風格，哀傷卻慢慢減少，轉而流淌着濃濃
的溫情。「我自己的繪本創作有很多受我女兒的影響，我第
一本書就是獻給她的。」幾米坦言從1995年開始正式的創作
以來，他的作品中都有女兒的影子，他說對待創作和對待女
兒的成長很相似。隨着女兒逐漸進入青春期，幾米感受到他
無法融入女兒的精神世界，於是他將創作的視角轉向了青少
年。「《星空》是我第一部有明確讀者對象的作品。」幾米
作品《星空》以青春期少男少女作為畫作的主角，以兩個人
相遇又分開的故事，表現了青春期的孤單，提醒讀者「總是
要到錯過了之後才發現自己其實曾經擁有」。這部作品讓很
多身在都市中孤獨的人回想起自己的青春，受到眾多讀者歡
迎，隨後被改變成了多種藝術形式。演講中，幾米展示了由
自己的作品《星空》改編成的五月天MV《星空》。
除了MV之外，幾米的作品還被改編成了多種形式，電視

劇、電影、動畫片以及音樂劇等，在北京和台北的地鐵站台
上也不乏幾米作品的裝飾。在幾米的家鄉台灣宜蘭縣，火車
站南側的鐵路局舊宿舍區今年6月以來被建成了幾米主體廣
場，以幾米的《向左走．向右走》、《地下鐵》、《星空》
這3部作品為主題，吸引兩岸三地的幾米粉絲參觀。
幾米作品《微笑的魚》改編的同名動畫短片，獲得了2006

年柏林影展兒童競賽項目「國際評審團特別獎」，這部沒有

對白的動畫片跨越了國界，被不同國家的觀眾接受。這部作
品講述了一個成年人遇見一隻對他微笑的魚，想擁有牠，帶
牠回家，但卻隨着魚兒游入大海，以為無邊無際，其實是被
關進魚缸裡面失去自由。最後他明白了，「釋放」才能獲得
自由。「這個靈感來自於一個隔離的病房，很多的朋友看我
時，我隔着玻璃跟他們揮手，這像一隻在魚缸的魚。」

微笑面對爭議
幾米害羞內斂的性格是他給所有媒體記者的印象，他在對

觀眾演講的過程中不時將兩腳交叉，雙手背在身後的動作像
極了一個靦腆的小孩。幾米一直沉浸在自己的創作世界，借
繪畫傳達他對生活的看法，對周遭的紛爭並不作太多理會，
對媒體他也一直保持一定的距離。但是外界的爭議卻不斷伴
隨着他和他的作品，今年以來被動捲入「夏俊峰兒子臨摹事
件」引發了兩岸網友的議論，幾米對此也保持了平靜，把問
題最簡化：「只是一個小朋友模仿了一個畫家，『小孩沒有
大錯，錯的都是大人』，這是我的想法。」
「我覺得我是個『懦弱』的父親」幾米談到小朋友的時候

總是充滿溫和、極盡耐心，在和女兒相處的過程中，大多數
時候也會遷就。「這個在《我的錯都是大人的錯》裡面也有
表現，但這個引起了很多人反對，他們說『這樣我們怎麼怎
麼教育小孩』。但我還是習慣以孩子的眼光去看世界。」在
他的新作《如果我可以許一個願望》中，一個像阿拉丁神燈
似的茶壺無意中闖入了小男孩的生活，引出了一個對生活的
思考和選擇，是該說出願望而失去神燈，還是該把願望深
藏，卻能與神燈永遠相伴？簡單的故事，卻傳達沒有不勞而
獲的秘訣，只有實現願望的勇氣。幾米近幾年的繪本主角大
都是孩子，像他的作品一樣，幾米的生活世界也始終簡單、
透明、真摯，但透着哲理。

創作是孤獨面對自己
從開始創作以來，幾米就以每年2、3部作品的速度勤奮地
創作。他坦言「創作是孤獨面對自己，不要期待得到溫暖和
任何的擁抱。」創作沒有捷徑，靈感也不是憑空產生，畫家
呈現在人們面前的是畫作，但背後都是枯燥的創作過程，而
且創作的是無規律可循的，因為創作並不是一本接着一本都
是進步。「有的時候進步，有的是退步，有的是不知道在幹
什麼」幾米說一開始覺得自己的創作非常的簡單，但是最後
發現並不是那麼簡單。「靈感或許只持續幾秒，而抓住它並
呈現為完整的作品，不僅需要經年累月的時間，還需要不斷
精進的技巧。」
因為女兒從少女逐漸長大，幾米想隨着女兒的世界慢慢創

作給青少年的書和大學生的書，「我要做一本書獻給這樣年
紀孩子」幾米說畫畫就像養小孩一樣，雖然會有麻煩和痛
苦，但帶來的快樂更多。

■《我的錯都是大
人的錯》中多處有
關孩子教育。

■幾米作品《星空》

■幾米作品《微笑的魚》

■幾米最新作品《乖乖小惡魔》

曾嘉琪（Monica Tsang）的瓷器設計哲學是「用心琢磨生活，以日常生
活發揮靈感」。她畢業於香港理工大學主修產品設計，也曾於德國柏林藝
術大學交流，2010年在英國史塔福郡大學取得陶瓷設計碩士，並獲選為當
年的最佳畢業生。儘管她非常年輕，設計卻已獲得無數國際大獎。
2010年，她的設計Entomo 1入選英國House and Garden Classic Design
Award。她的瓷器設計非常獨特，以昆蟲作杯碟圖案，甚至用戴紳士帽的
骷髏頭。
如今她已成立自己的工作室，平日替各種大小品牌設計，也有自家品牌

在連卡佛發售，還正與香港米芝蓮星級餐館合作，設計新餐具。

瓷器設計的靈感一般來自何處？
曾：我的設計哲學是「用心琢磨生活，以日
常生活發揮靈感」。不論是一張照片，
一段音樂節奏， 一股花香， 一口辛辣
到一套電影或是一個擁抱能刺激我的視
覺、聽覺、嗅覺、味覺或觸覺。而這些
都是我設計概念的來源。
我喜歡到世界各地旅行，在香港的話，
我喜歡參加不同的論壇，如 BODW，
就有幸接觸到不同的設計大師。與不同
文化背景的人互動也是我創作的泉源之
一。
最近我忙着設計新的瓷器雕塑系列，靈

感由一張馬的照片開始——我在想照片
裡的馬究竟當時腦中在想甚麼，跟着我
到馬場看真的馬，又到法國的動物標本
博物館看已被解剖的馬。我發現攝影
師、解剖師到練馬師對馬的理解都不
同，在我眼內，馬的身體肌肉線條俊美
得像美國上世紀 40年代有名的攝影師
Richard Avedon的黑白照片一樣。這帶給我一種震撼感，所以我就開
始設計此系列了。因而我設計的靈感所來自的地方，可以是很抽象也
可以很實在。

為何會想到用昆蟲圖案乃至戴紳士帽
的骷髏頭作為設計主題？

曾：小時候，當所有小朋在玩Barbie 的時候， 我就到家中的天台捉曱
甴、蝴蝶、蒼蠅。到今天，我已收藏了很多不同的昆蟲標本。大眾
認為醜的東西，在我腦內都浮現很多美麗影像，和很多奇想。我試
着用不同昆蟲排列出傳统的花紋，別人在遠看的時候還以為是傳统
的花紋，但他們走近細看，不同的昆蟲就呈現眼前。
骷髏頭一般都是代表着死亡，而死亡是我們的禁忌。但死亡似遠還
近，或是似近還遠；孔子說：「未知生，焉知死？」但西方社會認
為死後能上天堂或下地獄。墨西哥人慶祝死亡，是一個帶有色彩的
開心的節日。我總是希望買我設計的人，會在不受地域及文化的限
制之下，與我的作品產生聯繫，去創造一個屬於購買者自己與產品

間的故事。我希望自己能帶領購買者在嚴肅與玩
世、好奇與恐懼、美好與破壞之間產生歡愉的感
覺。

有評論認為你的設計大膽奇異
中具有詩意，你對此怎麼看？

曾：我的中文名字叫曾嘉琪（奇），聽上來是很普通的
名字，但背後的故事是：我還在媽媽的肚內的時候，就趕着要到這世
上。還未趕及醫護車到達，我的身體已從媽媽的肚內走了出來，當時
的整個家都是血淋淋的。就在這個時候救護車終於到達，把我送到瑪
麗醫院急症室。我家人認為整件事實在太奇怪，所以就改了我的名字
做曾嘉琪（奇）。我覺得我的「大膽奇異風格」由我出生那天已被注
定了。我對比較奇怪、不尋常的東西深深着迷。我接受不了平庸，喜
歡挑戰常規，認為這個世界並不是非黑即白，每件事物、每個人都是
獨立的個體，所以我設計的東西雖是大膽奇異，但絕沒有冒犯性，我
尊重宇宙上的萬物，不論是地上的人類、花、草，抑或天上星星、月
亮以及每個人秘密的幻想空間……
我希望我的作品會牽動使用者的情緒，希望每個接觸的人對於我設計
的物件有自己的個人感受及聯想，但又不失其實用性。我做設計時，
不但是在銷售產品，也是在銷售一種感覺。我從不介意別人對我的想
法、對我作品的喜惡。我不是在做市場需要的東西，我是在創造市
場。幸運地是在不斷摸索之間，我的風格也在慢慢形成。所以我並不
是刻意大膽奇異，我的作品都是自我的性格喜好投射。

「用心琢磨生活」的設計師

■■設計師曾嘉琪設計師曾嘉琪

採訪：Jasmine

■幾米 （受訪者提供）


