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由英國女演員Kate Beckinsale主演的
《妖夜尋狼：血姬醒覺》（Unde rwo r l d：
Awakening），已是系列的第四集。在上一齣前傳
電影後，系列中最iconic的角色Selene全力回歸，
對抗殭屍和狼族的終極完全體，套路大概這
樣。有點像日本漫畫愛用的「血統系」強化系
統，再配合3D製作（為系列的首齣立體製作），
不管它的工業味濃還是之前遭觀眾唾罵的「藍
tone」，畢竟末世官能刺激電影，一定有它的捧
場客。

原聲大碟大部分由Danny Lohner重新混音
（Renholder其實也是Danny），參與的團體（賬面）
陣容相當強勁，有Evanescence、Linkin Park、
The Cure、Ministry、Black Light Burns等等，而
秉承系列的「工業味」，在Danny的大部分歌曲
非常硬淨兼冷峻，尖刺的電結他（混音後電結
他的重金屬味已變成泥爛）、工整的電鼓、扭曲

的電子合成音效⋯⋯每首歌大概也以同樣的板
斧運作，好處，當然是整張專輯的取材即使並
非同一年代，尤其參與樂隊本身風格也不一致

（有Nu-Metal、Thrash、Industrial⋯⋯）卻仍能經
營出一種一體性。壞處呢，單
獨去欣賞這專輯簡直是疲勞轟
炸，工業爛聲再加低音砰砰敲
打，容易讓人聽得疲累。其實
要經營《妖》那種世界觀，又
不一定要強行「工業」，像
1998年的《移魂都市》（Dark
City），玩玩舊曲新編，輕輕鬆
鬆，亦無不可。

這現象恰如當下「什麼也得
3D」的電影包裝，每每過分使
用而讓觀眾眼睛疲勞；最好例
子就是跟《妖》有點類似的由

電視遊戲改編的《生化危機》系列，至今已正
式推出好幾集電影版，其女主角Milla Jovovich，
差不多成為了該系列的代言人一樣，長拍長
有，一眼就能認出，前傳後傳生死疲勞，而上

集《生化危機3D：戰神再生》加入
3D元素，電玩一樣的設定，把遊戲
和電影兩個媒體經立體結合，差點就
要提醒觀眾別忘記把（遊戲機的）手
掣也帶進場！《妖》大概也得走上這
條路，殭屍和人狼的對抗，在乎於混
種混血混什麼的橋段，然後配上Kate
Beckinsale這女戰士的招牌，繼續伸延
下去⋯⋯想一想，其實《異形》系列
中的Sigourney Weaver飾演的Ripley也

（在電影世界裡）經歷過這種輪迴，
最終也力求一種解脫⋯⋯啊，《異形》
的前傳電影，即將推出！

■文：亞里安

■文：大秀

《變形金剛黑月降臨3D》

今日看板今日看板 ■文：銘予

紅花㝴上的海的堅毅物語

《妖夜尋狼：血姬醒覺》——輪迴的法則

又再是考驗閣下的忍耐力時候，到底想先買先享受，抑或
遲買有㠥數？只是相差約兩個多月之隔，如果你之前急不及
待搶先買了2D單碟版Blu-ray，就只為先睹為快，如今終於輪
到2D+3D+Bonus Features的完美終極版，只比單碟版貴了一
點點，便沒任何後顧之憂，耐心等待仍是物有所值。

自問並非《變形金剛》迷，卻樂於享受電影帶來的震撼視
聽之娛，尤其透過Blu-ray版本在家中觀賞，絕對發揮出家庭
影院的高質聲畫效果，今次《變形金剛黑月降臨》比前兩集
更上一層，首度提供Dolby True HD 7．1音效，令臨場包圍
感來得更埋身，尤其片中多場大戰配合360度的鏡頭拍攝，聲
效方向變化鮮明銳利，試機一流。

然而，自己卻對《變形金剛》電影系列既愛且恨，愛看那
些前所未見如此迫真的機械人城市戰爭場面之餘，同時亦總
會睇到眼花繚亂，完全分不清博派及狂派的機械人，加上大
量金屬碎片大爆破，愈看得久，愈有疲於奔命之感，之前觀
看2D版Blu-ray時，兩個半小時媲美《碧血長天》的連場戰
況，真的有點吃不消，當時心想：不知日後3D版又如何？

沒錯，3D版仍是會令人看得累，卻又比2D版來得更醒神悅
目，主要是以上提及的視覺混亂問題，終於在3D立體層次下
成功解決，值得一讚，是《變形金剛黑月降臨3D》本身影片
製作極認真，3D層次感確做到鮮明的前後景深分層感，就以
眾人困於高樓逃避機械人襲擊的一幕為例，效果比2D版更迫
真，機械人的金屬質感同樣提升不少，另一幕特工高空飛行
也有不俗的立體效果。

至於Bonus Features保持一貫目不暇給的豐富質量，單是看
看他們如何在芝加哥及
華盛頓進行實景拍攝，
又封街又爆破，已夠挑
戰性，還有Michael Bay
的舊片Footage環保再
用，今次就有《謊島叛
變 》 的 飛 車 場 面 做 示
範；反而想知點解Megan
Fox要辭演，換來一位不
甚討好的金髮女郎Rosie
Huntington-Whiteley，演
技之差劣，可謂拖垮了
整個系列的觀感水平。

《紅花㝴上的海》原是一套改編自八十年代，由佐山哲郎
原作、高橋千鶴作畫的同名漫畫。這電影以六十年代的橫濱
村鎮作故事場景，那是一個在歷史的話語中，整個國家勤奮
地迎接東京奧運開幕的年代。而《紅》這次由宮崎駿長子，
宮崎吾朗擔任監督，是繼之前《地海傳說》後再度合作。筆
者喜歡《紅》有動畫難得一見的人文關懷，當中高中生松崎
海及她身邊的同學、家人的奮鬥故事，反映當時日本社會的
生活。

《紅》的小城故事沒有《夢幻街少女》的魔幻寫實，反而
當中的男女主角就像情節細膩的小說筆觸般，描繪海員之後
的女主角松崎海讀書與經營民宿的生活，可說是日本式動畫
的《小城之春》。她的生活細節已表露當時普遍日本少女的樸
素和勤奮生活：預備整家人的西式早餐、回校勤奮上課、幫
手謄寫學生報的稿件、去市場買菜準備晚飯等。她準備晚飯
時的鏡頭也一絲不苟，如穿起素白的圍裙，煮飯時細心地炸
天婦羅給大家吃，你會有種錯覺以為看㠥少女版《阿信的故
事》。故事表現出戰後少女的一種典型的堅執，是平淡生活中
的少女物語。而當中的小城風景也像電影鏡頭般呈現。如

《紅》橫濱小城市場中賣薯餅的店舖木裝潢、傳統的巴士和電
車、舉辦東京奧運的宣傳牌，是很實在地用寫實電影的鏡頭
慢慢呈現歷史的臨場感。

這橫濱的小城之春是傳統的純愛故事，男女主角性情較內
斂而真實，當中女主角小海對待學兄風間俊，表面上是有種
學妹對文藝報社長、懂寫詩歌的學兄的傾慕，後者也是保育
學校舊建築的領袖。但更深層的情意結則是因風間俊寫了一
首有關她升起航海旗的詩，令她不時想起風間俊有㠥其海員
父親的影子，於是後來小海最後打破自己的內斂而向學兄示
愛，是一種對父親在朝鮮戰爭離開時的一點釋放。感情故事
書寫就在此時顯得更有野心，傳承了上一代海員的手足之
情，萌生了下一代共同在理想中奮鬥的感情。

學兄風間俊是《紅》中的學生領袖，似現今的社運抗爭者
和文藝記者，更懂得寫現代詩。風間俊的文藝報和其他學會
組織也是在校內的舊樓辦工，後來男女高中生主角作為領
袖，聯手發動校內抗爭運動，在現今的日本或香港社會也令
人覺他們是匪夷所思的成熟。當時日本政府為了營辦奧運到
來，社會的氣氛主張將大量古老的建築拆除。當中小海與風
間俊之間的堅持和保育，如小海呼召女生清潔與整理大樓，
風間俊在學生會議中以強烈的言辭說出歷史的意義，這也是
一種堅毅海員之後萌生的先行精神。

2012年，史高西斯剛好70歲，當影迷們想當然
的以為萊昂納多．迪卡普里奧會再次出現在他
的鏡頭前時，這次則是一個10來歲、深褐色細軟
頭發、身材嬴弱的小男孩。小童星剛開始並不
認得這位大導演，因為所有的影片都是限制級
的，但他的媽媽知道誰是史高西斯，並告訴兒
子，他是世界上最棒的導演。

眾裡尋它
5年前，當製片人將一本兒童插畫書放在史高

西斯的辦公桌上時，導演正思考㠥電影拍攝的
下一個可能性。這本插畫童書的書名是《The
Invention of Hugo Carbret》，講述的是上世紀30
年代的法國，一位住在巴黎火車站鐘樓裡的孤
兒雨果與早期電影先驅喬治．梅里耶發生的奇
妙故事：雨果的父親去世前，留下一具報廢的
全機械機器人，後者原來是導演梅里耶曾使用
過的一個電影道具。雨果將之視為父親的訊息
攜帶者而無比珍視，期待有一天能以一己之力
把機器人修好，從而找到機器人背後的真正秘
密。直至機器人的舊主人梅里耶的出現，那關
於魔術、機械運轉、父親生前的秘密隨之揭
開。

該書在2007年出版時，就登上《紐約時報》年
度暢銷書榜的首位，並獲得包括國家圖書獎在
內的多個重量級書獎。書作者Brian Selznick本身
也是電影迷，他對梅里耶的代表作品、1902年拍
攝的《月亮之旅》（A trip to the moon）中，一
枚投向月亮臉的火箭銀幕經典，印象最為深
刻。當他讀到一篇講述梅里耶為拍電影而設計
的一個全機械人的論文時，他終於找到了故事
的入手點。

而史高西斯也知道，他一直期待的東西來
了：奇幻、探險、早期電影的雜耍性、法國舊
巴黎的富麗堂皇，重要的是，那位曾經擁有夢
想卻在暮年失落的電影導演，以爆炸性的創造
力為電影史所作的貢獻——電影特效。

與Spielberg拍攝3D動畫《丁丁歷險記》不同，
前者更加在意對原著故事和情感線的遵從，而
銀幕上的動畫人物形象也更容易討好觀眾。很
顯然，史高西斯的重點在他的同行和前輩梅里
耶。梅里耶最早靠魔術雜耍起家，直至他見到
了世界上最早的電影攝影機，便決心將從魔術
世界裡的那一套錯覺遊戲應用在膠片中，而電
影剪輯幫了他的大忙，讓他可以從天入地，創
造不同的世界。為此，史高西斯甚至不惜將梅
里耶的幾套作品部分重拍，更難得的是，讓3D
技術重現梅里耶當年的構思，是以當代的電影
特效向特效先驅的致敬。

與世界和解
「如果這個世界是一個大機器，每個人都是

令它運轉的零件。這個
世界上是不會有廢料
的，每個人生來都有他
存在的目的和意義。」
小男孩雨果的一句話，
點醒了電影內和外的每
個人。而對於梅里耶晚
年的冷落和孤僻，同為
導演的史高西斯一定感
同身受。他找來Ben
Kingsley飾演梅里耶，
後者將「傷感」與「失

落」從骨頭裡絲絲的滲透出來。
此外，也不得不佩服史高西斯深諳3D之道：

空間的縱深層次。影片開頭長達幾分鐘的長鏡
頭，從巴黎城市的俯瞰、巴黎火車站繁忙喧鬧
的人群，南來北往、打情罵俏，在這之後車站
大鐘背後的人臉，讓人立刻聯想到他的另一部
經典作品《好家伙》（Good Fellow），也是開頭
一幕的長鏡頭，黑幫社會裡的聲色犬馬一覽無
遺。而作為主場景的車站大堂，若有若無的雨
霧、蒸汽、食物的溫度，無不令視覺空間變得
觸手可及之餘，也充滿㠥如《美國往事》裡同
樣煙霧繚繞的濃濃的懷舊。

也許是到了耳順之年，曾出現在《蠻牛》裡
那個暴怒的年輕的史高西斯，在《Hugo》中則
成為慈祥而又深藏不露的祖父。在污濁、陰暗
而冷酷的都市，回歸兒童的世界，史高西斯也
達成了對這個世界的和解。

當3D電影製作成燎原之勢，荷里活大卡士導演們也忍不住紛紛試水。繼

Spielberg，Lucas，James Cameron等人之後，馬田．史高西斯（Martin Scorsese）

帶來了他的3D Hugo（港譯《雨果的奇幻歷險》）。對比向來醉心新技術的Lucas們

的風風火火，這位以拍黑色暴力、充滿戾氣的都市題材著稱影壇的導演，陡然闖進

兒童奇幻世界，那種難得一見的溫柔和傷感，竟然是拜3D所賜。

該片目前已獲得11項奧斯卡提名，是今年逐獎的大熱。 ■文：Cate

馬田．史高西斯
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■斑斕色彩也在3D影像中得到豐富呈現。

■梅里耶晚年靠經營玩具店為生。

■史高西斯（右）給演

員說戲。
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